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495 Meghalt a kiraly, éljen a kiraly! - De milyen kiraly? — kérdezgetik egymas kozott a lovagok, hiszen Uther
Pendragonnak nem sziiletett 6rokose.

510 Arthur kihtizza a Kébsl a Kardot, a lovagok elfogadjak Pendragonnak. Megkezdédik a birodalom
tGjraegyesitése.

1990 A Chaosium Inc. megjelenteti a Pendragon cimii szerepjaték harmadik kiadasat.

1993 Elkésziil a negyedik kiadas. Mar ranézésre is nagy fejlodést jelentettek az elmuilt évek, hiszen kb. 150 oldallal
vastagodott a konyv.

De mi is valtozott? A harmadik kiadsban csak brit lovagokkal lehetett jatszani. A negyedik kiaddsban mar mé-
dunkban all més (pl. walesi, szisz) nemzetbSl szarmazé karakterrel is jatszani, és lehetGség van ndi karakter
irdnyitasdra is. A jobb szerepjatszis érdekében volt sziikség erre a bdvitésre. A harmadik véltozis, hogy a
kereszténység mellett mas valldsokat is ismertet a konyv. Ezt leginkabb a jatszhaté nemzetek béviilése tette sziik-
ségessé.

A jatékosok igényének megfelelGen, az 1j kiaddsban mar magiat
ismerd karakterekkel is taldlkozhatunk.

Ezek a véltozasok mind a jaték bdviilésére szolgalnak, az eredeti
lehetSségeket nem csokkentették. A harmadik kiadast karakterek
irdnyitasat minden gond nélkiil folytathatjuk a negyedik kiadas sza-
balyai szerint. Az Gj konyv szinvonalas kivitelezésében nem marad
el az el6z6 kiadastdl, kibSvitve megtalalhatéak azok a fontos részek
is, amelyek a lovagok életét mutatjak be, de a jaték szabalyrendsze-
réhez nem voltak sziikségesek.

Osszefoglalva igen jelentSs valtozason ment keresztiil a konyv, és
ez csak hasznara valt.
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A mostani alkalommal az AD&D csatdk le-
vezetése sordn szerzett tapasztalataimat sze-
retném leimi (amelyek nagy része természe-
tesen mas szerepjatékokban is alkalmazhatd).

A legtdbb szerepjatékban igen nagy szerepe
van a stratégiai-taktikai elemnek, a mas kalan-
dozdkkal, szomyekkel vivott csatiknak nem
véletlentil, hiszen ez egyike a szerepjiték leg-
érdekesebb részeinek. Fontos azonban, hogy a
csatak és mds tipusi epizédok egyensiilyét j6l
eltaldljuk. Vannak jatékosok, akik a harcot, a
karaktereik fejlddését jobban élvezik, mésok-
nak a szerepjaték, a logikai feladvanyok meg-
olddsa, a politikai intrikak jelentik a nagyobb
szbrakozast. Semmiképp se tartsunk olyan 6-8
6rés jatékokat, amelyek kizérdlag harcbdl all-
nak: ez nemcsak rettenetesen faraszté (f6ként
a DM-nek), hanem nagyon unalmas is lehet
(gondoljunk azokra, akik esetleg az elsG 1-2
6ra utdn kiesnek).

Az elsS feladat a .
CSATA HELYSZINENEK
MEGVALASZTASA

Ezt f6képpen a torténet és annak helyszinei
hatdrozzdk meg. Egyetlen szempont, hogy le-
gyen ré értelmes indokunk, az adott szdrny
miért is van ott, ahol van. Térekedjtink a val-
tozatossdgra, a helyszinnek legyen szerepe a
taktikdban, legyenek esetleg olyan tereptdr-
gyak/lehetGségek, amelyeket az Osszecsapds
sordn valamelyik fé] kihasznalhat. Legjobb, ha
a harcot hatszoglet vagy négyzetracsos tab-
lén jatsszuk le, ezt konnyen meg lehet rajzolni
egy nagy kartonlapra. Akinek nincs pénze
dlomfigurakra, rajzolja mega szomyeket és
a karaktereket papirra. Nagyon fontos,
hogy a jatékosok lassak, hogyan is zajlik
a hare, ki kit6] milyen tavolsigra all,
milyen ellenfeleket kell még legyGz-
ni.

A kovetkezs

szempont az
ELLENFELEK

MEGVALASZTASA

legfontosabb

Elméletileg  semmilyen
szabaly sem tiltja a jatékos-
nal sokszorta er6sebb ellen-
felek elhelyezését, de ha
ilyesmire sort is keritiink,
mindenképpen  ligyeljiink
arra, hogy a jatékosok sok-

TIHOR MIKLOS
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szorosan figyelmeztetve legyenek a harc kild-
tastalansdgra, és legyen nyilvanval6 alternativ
megoldas. Ha mindenképpen a harcot vélaszt-
jak, az ellenfél ne Slje meg Sket, legfeljebb ejtse
Sket fogsagha, és kapjanak lehetSséget a me-
nekilésre. E'pp elég blintetés lesz az, hogy né-
hény targyukat elvesztik.

A csoportndl sokkal gyengébb ellenfelek
nem jelentenek kihivast. Néha azonban sziik-
ség van rdjuk, mér csak a szubjektiv realitis
megtartdsa végett is. Milyen vildg az, ahol a
szornyek egy csapat kalandozéval egynitt fej-
16dnek? Gyengeségiik ellensiilyozasara felso-
rakoztathatjuk ket nagy szamban, vagy ki-
l6nlegesen erés vezetSkkel, vardzslathaszna-
16kkal.

Hogyan valasszunk ki a csoport erGsségé-
nek megfelel§ ellenfelet? Egy csata akkor j6, ha
izgalmas, a jatékosok veszélyeknek vannak ki-
téve, megsebestilnek, de emellett a DM mar
el6re latja, hogyha okosan jatszanak, legalabb
95% esélyiik van a gySzelemre. Ne felejtstik el,
ha a csapat tagjaival megegyezd szintd, azo-

nos szam ellenfelet sorakoztatunk fel, a gyd-
zelem esélye elméletben minddssze 50%. Per-
sze az, hogy a jatékosok minden dron gydzni
szeretnének, és a DM csak irdnyitja a szornye-
ket, méghozza egyedill, megndveli a jatékosok
gySzelmének esélyét, de kozel sem 95%-ra.
Tehat legyen 1.) sok ellenfél, de jéval alacso-
nyabb szintdi, mint a jatékosok, 1-2 (jatékosok-
kal megegyez6 szintii) vezetdvel, vagy 2.) ke-
vés (pl. feleannyi, mint a jatékosok) azonos,
esetleg eggyel magasabb szinti ellenfél, vayy
3.) egy joval (3-4 szinttel) ersebb ellenfél. Ez
utébbit nem javaslom magas szintd csapat
esetén.

Fontos szabély: négy szomy ugyanabbdl a
tipusbdl nem feltétlentil négyszer olyan erds,
mint egy maganyos, erejiik inkdbb négyzete-
sen aranyos a szamukkal, mint egyenesen. Te-
hat ha pl. a parti egy kor alatt felaprit egy tdz-
Oridst, attd] még lehet, hogy négy tizérids la-
zéan kivégzi Gket.
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Természetesen a csapat erGsségének meg-
itélésében nagyon nagy szerepet jatszanak a
csapat birtokdban levs varézstargyak, szovet-
ségeseik, és egyéb, csak szubjektiv alapon
megitélhetd faktorok. Altaldnossdgban a leg-
jobb taktika az, hogy a mér lejétszott csatakhoz
viszonyitunk: ha egy adott ellenfélcsoportot a
csapat épphogy csak le tudott gySzni, gyen-
£ébb ellenfelek kellenek, ha senki meg sem se-
besiilt, akkor erdsebbek. Ha a vardzslathasz-
nalék béven hasznéltak tudomanyukat, és leg-
aldbb 2-3 karakter komolyabban megsériilt,
akkor az ellenfeleket nagyjébdl jol allitottuk
ossze. Ha a hulldk szama havonta egynél tobb,
akkor a DM mindenképpen fogja vissza egy
kicsit az ellenfelek nehézségét.

Gyakran el6fordulhat, hogy a jitékosoknak
sorozatos csatdkat kell megvivniuk, ugy, hogy
kozben nincs lehetSségiik pihenésre, varazs-
latok visszatanuldséra. [lyen lehet példaul egy
gonosz kastély vagy egy labirintus végigjara-
sa. [lyenkor a sok, ardnylag gyenge csata is las-
sanként elveszi a csapat erejét, és sokkal ne-
hezebb lesz a végss (természetesen legkemé-
nyebb) sszecsapds, mintha a kalandorok egy-
b8l azzal kezdhetnék. [lyen esetekben nyu-
godtan rakjunk be olyan csatékat is, ahol az
ellenfelek 2-3 kor alatt elpusztulnak és csak 1-
2 karakter sebestil meg, és azok is csak kony-
nyebben.

Az ellenfelek lehetnek szérnyek, kalando-
26k (NPC-k), vagy ezek kombindcidja. A szor-
nyek esetén nem elsSdleges kovetelmény,
hogy minden alkalommal mds szémy jojjon
ilyenkor ugyanis hamar kifogyunk a Sz6my-
kényvtarakbol, és a jatékosok sem tudjak meg-
jegyezni a latott cstinyaségokat egy talalkozd

utdn. Valtozatossagot jelenthet ugyanaz a

szorny, ha mds helyzetb6l, mas felszere-
Iéssel, mds taktikdval timad.

A felkésziilés sordn minden adatot

frjunk ki az ellenfelekrdl. Ebbe be-

leértendSk a Szémykonyvtérban

fel nem timtetett mentGdobasok

rengetegszer van rdjuk

sziikség a harc folyaman.

Minden szomy adatai

mellett hagyjuk helyet,

hogy jegyezni tudjuk,

melyik korben mit

akar csindlni. A memorizalt varézslatokat is
tiintessiik fel, a harc folyaman majd aldhdzzuk
az éppen aktivakat, és athizzuk az elhaszndl-
takat. Ha minden elére fél van irva, a harc sok-
kal gordiilékenyebb lesz.

CSATA LEVEZETESE

Elészor is el kell dontentink, hogy az ellen-
feleknek volt-e ideje felkésziilni. Ha dgy latjuk,
a fégonosz varazslé harmadannyit sem érne
el6re felrakott varazslatok nélkdl, a helyszint
tervezziik meg tigy, hogy legyen, aki értesiti a
behatoldsrdl. Ha viszont a csapat olyan iigyes,
hogy észrevétlentil semlegesiteni tud minden-
féle Grt és jelzdvardzslatot, adjuk meg nekik az
esélyt a meglepetésre. Nincs nagyobb boldog-
sag egy jatékos szdmara, mintha vgy véli, til-
jart a mesélS eszén, tehat semmiképp se ve-
gyuk el tSle ezt a sikerélmény-lehetSséget. A
kulcssz6 a hihetSség: a jatékosok ne érezzék
azt, hogy az & cselekedeteik egyaltalin nem
befolydsoltik az eseményeket.

Amikor elkezdédik a harc, éllitsuk fel az
osszes résztvevd figurit a tiblin (hatszogletd
vagy négyzetrics). Minden kor elején a DM
elészor felija minden ellenfél neve mellé,
hogy mit fog az abban a korben csindlni. Ez-
utdn a jatékosok sorban, hangosan kozlik,
hogy 6k pontosan mit akarnak csindlni. Jon a
kezdeményezés. Itt szerintem a legjobb méd-
szer az,amikor egyet dob a tizoldald kockaval
a DM és egyet a csapat, és ezutdn mindenki
hozzdadja ehhez a sebességfaktordt. A sor-
rend konny( kezelésére érdemes egy lapot
hasznalni, amelyen a sorok nulltol hiszig be
vannak szdmozva. Mindenki az & kezdemé-
nyezésének megfelels sorédba lerak egy jelzést
(névvel ellatott karton, figura, stb). Ezutén a
DM irdnyitésaval mindenki cselekszik, a la-
pon megadott sorrendben.

Mitis csindlhat egy karakter egy korben? Er-
10l egy részletes listat taldlhatunk a szabily-
konyvben tamadds, védekezés, mozgds, va-
razslas stb. ElSfordulhat azonban, hogy az

id6k folyaman az egész térsasjaték-jelleglivé
degradélodik, mert a jatékosok mindig csak a
felsorolt lehetSségek kozill vélasztanak, és
mert a DM mdst nem is enged. A harcok ér-
dekesebbé tétele érdekében mindig adjunk te-
ret a kezdeményezSkészségnek, az eredeti 6t-
letnek, természetesen a jatékegyensulyt figye-
lembe véve. Ha valaki egy pincében kozli,
hogy felemel egy hordét, és az ork fejéhez vég-
ja, ne azt valaszoljuk, hogy ,de hiszen ezt nem
lehet, nem tudom a hordé sebzését.... Termé-
szetes, hogy mindent meg lehet csindlni, amit a
valbsdgban is. A hordd egy nem-szakértelem
dobéfegyver lesz, mondjuk 1d8-as sebzéssel,
és felvétele, eldobdsa 2 kort igényel. (Létavol-
sagot és egyéb kovetelményeket is ki lehet ta-
lalni.) Ugyanigy szinte barmit be tud illeszteni
a jatékba egy rutinos DM.

A harc levezetése kozben a DM-re hérulé
rengeteg feladat egy részét a jatékosok is atval-
lalhatjdk. Pl. jegyezni, hogy hdnyadik kérmél
tarta harc, mennyi ideje tart egy-egy aktiv va-
razslat, stb.

Sok aprésag gyorsithatia még fel a csatét, P1.
az Osszecsapas elején mindenki szamolja ki az
AC {itését (beleértve er§, varazslatok, stb.). Igy
amikor a jatékos tdmad, konnyen ki tudja sza-
molni az eltaldlt AC-t, és a DM azonnal 6ssze
tudja hasonlitani az ellenfél AC-jével, és egy-
bdl tudni fogja, hogy taldlt-e a jatékos.

Ha a harcban kezd rosszul 4llni a jatékosok
széndja, egyszertien csak azért, mert tdlmére-
teztitk az ellenfelek erejét, holott a jatékosok
valdban jol jétszanak, megengedett egy pici
csalds is a szomy néha a dobott értéknél egy
picit kevesebbet sebez, esetleg nem dob meg
egy mentSdobast vagy egy AC-t stb. (Ehhez
persze sziikséges, hogy a dobéasokat takartan
dobjuk.) Ez a természetesen észrevehetetlen
aprésag sokkal jobb megoldds, mintha kono-
kul kitartunk eredeti elképzelésiink mellett, és
a végén, amikor a csapat pusztuldsa mar nyil-
vanvaléva valik, bevetjiik a deus ex machindt,
és megjelenik a nagyszakalld vardzsld, hogy
megmentse a csoportot. Nagyon illtiziérom-
bol, ha a DM a helyzetet egy nyilvanvaléan
hihetetlen huizédssal menti meg, és a jatékosok
érzik, hogy a gySzelem nem rajtuk muilt, ha-
nem a DM jéindulatan. Persze a pici csaldsnal
is jobb megoldds, ha jél mérjiik fel a helyzetet,
és az ellenfelek ereje nem tiilméretezett.

Sose csaljunk az ellenfelek javara! Erre a j4-
ték természetébdl adéddan (a cél, hogy a jd-
tékosok nyerjenek, és mindenki j61 szérakoz-
zon) nincs sziikség. A sorozatosan, egy karak-
ter dltal 1 HP-ban megtszott Gsszecsapasok
tobb mint gyandsak. Ha néha egy ol felkészi-
tett szorny mér az elsé korben elrontja egy fon-
tos mentSdobdsat, fogadjuk el a dolgot az
ilyesmi is sikerélménv a jitékosok szdmara,
mert latjak, hogy a4 DM valoban partatlan,
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Ujra itt van Sylva Theomer!
Fdszerkesztd: Ez mir unalmas!
Bolcs: Nem!

Fdszerkesztd: De!

Bolcs: Nem!

F8szerkesztd: De!

Bolcs: Matyi! Ez az EN cikkem.

Ez utén a kis vita utdn kovetkezzenek a kérdések.

Az els6t adagot Szép Laszlé kiildte be Balassagyarmatrol:

Egy karakter mikor hal meg? Ha eléri a -10-et, vagy ha -10 ald megy?

Ha valaki eléri a-10 HP-ot, akkor mér bedll az exitus. [lyenkor mar csak
a feltdmasztds segit. Mér az is opciondlis szabély, hogy valaki 0 és -9 HP
kozott még gydgyithatd, de akkor is djult, mozgasra nem képes.

A PHB-ban 19-es bilcsességnél a pap inmuinis a Félelemokozdsa (Cause Fear)
vardzslatra, de ezt sem a pap, sem a vardzsld vardzslatainal nem taldljuk. Hol
keressiik?

Létezik egy Félelem megsziintetése (Remove Fear) nevii elsd szintd papi
vardzslat. Ernek a megforditésa a Félelem okozasa. Ha nem taldlsz egy
vardzslatot, akkor leggyakoribb, hogy egy mésik varazslat megfordi-
tésa. Sajnos a PHB-ban nincsenek felsorolva a megforditott varazslatok
nevei, csupan ddlt betiivel vannak szedve a megfordithaté vardzslatok.
A Tome of Magic cim{ kiegészitésben mar a megforditott varazslat
nevét is tartalmazza a lista. Esetleg az is lehetséges, hogy egy varazs-
latnak tobb elmonddsi lehetSsége van, mint példdul a TGzpajzsnak (Fire
Shield). Ezt lehet Hideg pajzsnak (Chill Shield) és Meleg pajzsnak (Warm
Shield) is haszndlni. Ezek a nevek csaka varédzslatok leirdsdndl szerepel-
nek. El6fordulhat, hogy egy kiegészitSben jelent meg az adott varazslat.
Egy kalandozs csapat, bemegy ey vegyeskereskedésbe, és ott tobb ezer arany
értékid aru van. Ha megolik az drust, ovék minden. Ez igy szerintiink nagyon
rossz, mivel végigjdrjdk a virost, kirabolnak minden iizletet, és milliomosok
lesznek. Ezzel mit kezdjiink?

Egy vegyeskereskedésben nem dll halomban az arany. Legfeljebb 5-50
aranyat és tizszer ennyi értékii drut taldlhatnak a szerencsés probal-
kozok. Es mérittis fennill a lebukds veszélye. Ha olyan iizletbe mennek
rabolni, ahol értékesebb térgyak vannak (pl. ékszerész), ott mdr van
kiilon Grség, akik megnehezitik, hogy lecsapjék az ékszerészt. Egy ma-
gas szintl csapatot is fel lehet tartani, amig erGsités érkezik. Vardzs-
targykereskedést minden esetben egy magas szintii varazslé (esetleg
pap, dea vardzslo gyakoribb) vezet. Ezenkiviil magikus védelmekkel is
ellathatjdk a fontosabb {izleteket.

Haegy kalandor az erejét, vagy valamilyen tulajdonsigit névelni akarja egy-
gyel, ez lehetséges-e, és ha igen, mennyibe keriil?

Létezik néhdny vardzstargy (pl. Megértés konyve (Tome of Urderstand-
ing)), amelyik arra j6, hogy permanensen megnovelje eggyel a karakter
egyik tulajdonségt. Ezek nagyon ritka varazstirgyak. Ugy 12. szinten
javaslom, hogy a csapat taléljon egyet. De akkor se kezdjenek el minden
alkalommal ilyen tirgyakat taldIni, hanem csak egyet adjél nekik! Ezek

ugyanis nagyon értékes targyak. Semmi esetben sem lehet vardzstargy-
kereskedésben kapni. Ha el akarnak adni egy ilyen térgyat, akkor leg-
alabb 80-100 ezer aranyat adnak érte a boltosok. Lehet mesealap egy
ilyen vardzstirgy megszerzése is. Vannak olyan tirgyak (Ogér-erd
kesztytGje (Gauntlets of Ogre Power)), amelyeknek viselése novel egy tu-
lajdonsdgot. Ezek mdr nem olyan ritkdk. J6val gyakoribbak az olyan
vardzstirgyak, amelyek csak ideiglenesen névelnek tulajdonsdgot
(Orids-erd itala (Potion of Giant Strength)), ezeket akdr meg is lehet vé-
sarolni 500-5000 aranyért. A Kivénsag (Wish) vardzslattal is lehet tu-
lajdonsagot novelni, de csak akkor, ha az adott tulajdonség 16 alatt van.
Ahhoz, hogy 16-16 17-re ndjon, tiz Kivansagot kell elmondani. Ha csak
hérmat mondanak el, akkor 16,3 lesz a karakter tulajdonsdga, ami sem-
mivel sem el6nydsebb, mint a 16. Egy harcos esetén, ha példdul 18/85
az ereje, akkor az elsG kivansdg 18/95-re, a masodik 18/00-ra, a har-
madik 19-re noveli. Ahhoz, hogy 20 f5l6tt nGjon egy tulajdonsag, hisz
Kivénsdgot kell elmondani. Nem kotelezg ezeket a Kivanségokat egy-
mds utdn haszndlni, akdr évek is eltelhetnek két Kivinsdg kozott. Ha
egy 16,8-as tulajdonsag karakterre Magiasemlegesitést (Dispel Magic),
Mordenkainen szétkapcsolasét (Mordenkainen’s Disjunction) vagy ha-
sonl6 varazslatot mondanak, akkor nem fog 16-ra csdkkenni a pont-
szdma.

Ha egy Iénynek van vardzslatellendlldsa, akkor az vonatkozik a vardzspal-
cikra és egyebekre, vagy csak a szoban mondott vardzslatokra?

Egy tlizpélcabol kilstt TGzgoly6 (Fireball) ellen is lehet dobni varazslat-
ellenlldst. Viszont nem lehet haszndlni extra sebzés, vagy megiithe-
tdség ellen, tehdt egy démon, amelyik meg(itéséhez legalabb +2-es fegy-
ver kell, hidba dobja meg a varédzslatellenallasat, megfelel fegyverrel
meg tudjdk iitni, és természetesen a tdmadds- és sebzésbénusz is ér-
vényes.

Arné kérdése:

Egy kbr az mennyi ids? Egy fordul6 hany kisrbol 4117 Mennyi id6a szegmens?
Egy kor (round) egy perc, egy fordulé (turn) 10 kér, egy kor 20 szegmens,
tehdt 3 madsodperc.

Dohanyos Balazs, véci olvasonk kérdései:

Mivan akkor, ha egy mdgus konyvére ramondanak egy Magiasemlegesitést?
A varazskonyvvel semmi sem torténik. Ha volt rajta védGvarazslat, ak-
kor azt semlegesitheti. Ha egy vardzstargyra mondasz rd sikeres Ma-
giasemlegesitést, akkor az elvesziti magikus erejét 1d4 korre, de utdna
ismét haszndlhat6 lesz.

Mi van akkor, ha egy tirgy nem dobja meg elektromossig ellen a mentd-
dobdsat?

Ha egy térgy elrontja a mentSdobasat, az annyit jelent, hogy hasznal-
hatalannd valik: a kard eltorik, a ruha elég stb. Elektromossagnal ha-
sonl6 a hatds, mint t{iznél.
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Elérkeztiink az AD&D létsikjait bemutat sorozatunk utolsd részéhez: a kiilsé si-
kokhoz. A kiils§ létsikok, vagy mds néven a Hatalom sikjai adnak otthon az istenek
szamdra. Itt éInek az angyalok és az 6rdogok.

Az alabbiakban megprébalok Gsszefoglalét adni ezekr6l a sikokrél, de minden-
képpen aztjavaslom, hogy akit érdekel a téma és rendelkezésére dll a Létsikok kény-
ve (Manual of the Planes), az olvassa el az ezzel foglalkoz6, mintegy 43 oldalas fe-
jezetet.

A kiilsS létsikok gigantikus kerékként veszik koriil a bels sikokat (Id. Biborhold
I1./szeptember 15. oldali grafika). Ez a kerék tizenhat szeletre van osztva, ezek mind-
egyikének sajat neve és jelleme van. A szeletek mindegyike végtelen kiterjedésii és
tovabbi, egymas alatt elhelyezkeds részekre oszthatok, melyeket szinteknek (layer
vagy level) hivunk.

Létezik egy tizenhetedik létsik is, az Egyezd ellentétek sikja (Concordant Oppo-
sition), mely a kerék alatt helyezkedik el. Az AD&D vildganak felépitése gy kép-
zelhet§ el, mint egy csésze, amelyben tea van, a csészét a kiilsé létsikok alkotjak, a tea
pedig az Asztrélis sik.

Az ODAJUTAS

A kiilsS létsikokat csak az asztrdlis sikon keresztiil lehet elérni, méghozza hdrom-
féleképpen. Lehetséges sziijaratokon {Id. Biborhold november) keresztiil. Ezek a ja-
ratok adott helyrél adott helyre juttatjék el az utazét. Az ElsGdleges Anyagi sikon
altaldban templomok mélyén, kegyhelyeken, vagy titkos szektak eldugott bivéhe-
lyein taldlhaték ezeknek a bejdratai. Ha valaki egy ilyen szijératba belép, egy kor
alatt a kiilsG sikok valamelyikén taldlja magét. Az ilyen utazds elénye, hogy a ka-
landozé a sajat testével 1ép at a mésik sikra, hatranya, hogy a ki- és bejaratokat 4l-
taldban 6rzik...

A masik lehetSség, vardzslatok segitségével elérni a kiilsG létsikokat. A papi 1ét-
sikvaltds (Plane Shift), varazslat a kivalasztott sikra juttatja a papot, azonban nem
pontos, akar 1000 mérfoldeket is tévedhet.

A Kapu (Gate) varézslat is segithet a kiils6 létsikra jutédshan. A kapun 4tléps lényt
fel lehet kérni arra, hogy a csapatot jutassa 4t a sajat létsikjdra. llyenkor a DM dénti el,
hogy a lény megteszi-e ezt, vagy sem. Lehetséges Hibatlan teleportéldssal (Teleport
without error) és Segitség (Succor) vardzslatok felhasznélasdval is eljutni a kiilsG sikok
valamelyikére. Bizonyos vardzstirgyakkal is lehetséges az utazds, ilyen példdul a
Sikok amulettje, vagy a Vildgok Kiitja.

A harmadik lehetGség, ha valakiaz Asztrdlis sikrd! 16p be a kiils6 sikra. llyenkor a
kiilsé sik anyagdbdl uj teste formalodik. Ez igen veszélyes lehet, példaul ha fabdl
formélédik ki a kalandoz6, akkor t5bb kért tesz benne a téi z, képtelen lemeriilni a viz
ald stb.

A KULSO SIKOK JELLEMZOI

A Hatalom sikjai nagyban kiilénboznek egymastél, sGt az azonos sikon €15 istenek
birtokain is masok lehetnek a fizikai torvények. Altalanossigban igaz, hogy a kiilsé
Iétsikok hasonléak az Els6dleges Anyagi sikhoz, az idS ugyanolyan tempdjd, a le-
veg§ lélegezhetd. A kiilonbség abban van, hogy minden sokkal erSsebben jelentke-
zik. A hegyek az égig érnek, az erdk Ssdregek, a tavak feneketlenek.

A hatalmak (istenek, félistenek, démonlordok stb ) lakétertiletei, az tin. birtokok
(melyek alatt orszagnyi tertileteket értstink). Ezeknek a teriileteknek a térvényeit ma-
guk a hatalmak hatdrozzdk meg. Egy lépéssel egy teljesen mds fizikai térvényekkel
leirhaté vildgba csdppenhetiink.

Erdekesség, hogy a gravitdcié vonalak mentén valtozhat. A tobb ezer négyzet-
mérféldes teriileten megegyez§ gravitacié hirtelen kilencven fokban eltérhet.

ey

Hagrc £s MAGIA A KULSO SIKOKON.

A harc az ElsGdleges Anyagi sikon torténs harchoz hasonléan zajlik. Bér természe-
tesen az adott birtok fizikai torvényei ezt befolyasolhatjak. Ne felejtsiik el, hogy a
fegyverek a kiilsS létsikra eljuttatva tijabb pluszt vesztenek magidjukbol. Erdekes
kivétel, hogy a szent kardok (példaul a Szent bossziiallé (Hely Avenger)) visszanyeri
az Asztrélis sikon elvesztett pluszat).

A vardzslatok és vardzstirgyak hatdsét befolydsolja, hogy az adott hatalom mit
engedélyez a sajét teriiletén. Egy démonlord nyilvdnval6an lehetetlenné teszi, hogy a
birtokdn démongyilkos nyilvesszét hasznéljanak.

A kiilsG sikok lényei bar hasonléak lehetnek az Els6dleges Anyagi sikrél ismer-
tekhez, mégis mdsok, aminek hatdsa, hogy a vardzslatokat médositani kell ahhoz,
hogy hassanak rajuk. Pl a Rovar idézést (Summon Insect) 4t kell alakitani Kilenc
pokolbeli rovar idézésre (Sumimon Nine Hells Insect), a Beszéd az éllatokkal (Speak
with Animals) vardzslatot Beszéd az Orok Vaddszmez6k éllataival-ra (Speak with
Animals of the Beastland) stb.

Szintén 4ltaldnos érvény( szabély, hogy a kiils6 sikokon hatéstalanok a triikkok
(Cantrip).

A KULSO LETSIKOK HATASA A KASZTOK KEPESSEGEIRE

A papok csak az isteniik sikjan kapjak meg varazslataikat, mas kiilsG sikon csak elsG
és masodik szintd varazslatokat képesek memorizalni, ezenfeliil az élholtiizés is
médosul. A felsG sikokon (ezek a ,,j6" sikok) konnyebb, az alsé sikokon (a gonoszsag
sikjai) nehezebb az él6holtfizés.

A druidak nvényekkel és dllatokkal kapesolatos képességei egyéltalan nem mi-
kodnek, a kdszdké szintuigy.

A TIZENHET KOLSO LETSIK VAZLATA

INIRVANA

Ez a sika Torvényesség sikja, a tokéletes rendezettség és kiegyenstilyozottsdg hona.
Minden ellentét egyforman megtaldlhats, ugyanannyi a fény, mint a sotétség. Min-
dennek megvan a maga pontosan meghatarozott helye. Nirvéna sikjan nincs vdgya-
kozas, nincsenek illtizidk, nincs féjdalom.

A sik hatalmas kérlapokbdl 4ll, amelyek fogaskerékszerfien csatlakoznak egymés-
hoz, és lassan forognak. Ezeken a roppant tarcsakon mezdk, hegyek, varosok fek-
szenek. Az egész olyan, akdr egy gigantikus masina.

Az itt laké istenek kéziil ki kell emelni Primuszt, a modronok urat. A modronok a
torvényesség megnyilvanuldsai, uruk hihetetlen hatalommal rendelkezik.

Itt él tdbbek kdzott a babiloni Anu, a kinai Shang-ti és Shan-Hai Ching.

ARKADIA

A j6 érdekeit elGsegits torvényesség sikja, ahol a szigorti trvényesség az igazsigot és
a tisztasdgot szolgdlja. Hatalmas, 4polt mezGkbdl és varosokbdl all Arkddia. A fényt
egy, az égbolton elhelyezett gigantikus szféra adja. Ennek a gdbmbnek az egyik fele
ragyogd, a masik sotét. A szféra huszonnégy 6ra alatt fordul meg, tehdt az éjszaka és
a nappal pont olyan ciklusban véltozik, mint a Féldén, azonban nincs hajnal és nincs
szlirkiilet, hirtelen lesz nappali vildgossag, és egy pillanat alatt éjszaka

Arkadia kii6nleges, fémkérgd fdirdl hires. Ezek a fak sohasem hullatjdk le a le-
veleiket, bar azok megsdrgulnak, de ismét kizoldiilnek. Az igazi érdekességiik azon-
ban, hogy a gyiimolcseiknek magikus hatdsuk van. Ha valaki tigy hatdroz, hagy
megeszik egy ilyen gylimalesot, véletlenszerdien dobni kel: a vardzsital tabldzatbdl,
és a kidobott italként funkciondl a gytimélcs (kétszeres hataserSvel).
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Az Arkédidn sok békés, az Elsddleges Anyagi sikon megtaldlhatokhoz hasonlé
allat él, kozos jellemzéjiik, hogy fémszindek.

Ez a sik sok lélek-harcosnak hona, akik kozos er6vel kiizdenek a j6sdg és torvé-
nyesség gySzelméért.

Itt él az egyiptomi Marduk és Eziistszakéllti Clanggedin, a torpdk hadistene.

Hftr MENNYORSZAG

A legtisztabb j6sédg sikja, melyet igazsagos torvények kormanyoznak. A sikot gyak-
ran a J6sdg és a Torvény Hét Hegyeként nevezik. A sik hét szintbdl 4ll, melyek egy-
mas , felett’” helyezkednek el.

AzelsGszint (név szerint Linia) all lekdzelebb az Asztrdlhoz, itt tallhatok a sikrdl
kivezets kapuk. Az égbolt rokké fekete, csak eziistts csillagok vilagitidk meg a fol-
det. Az itt taldlhatS, mindig csendes, nyugodt 6cedn szentelt vizhez hasonléan hat a
gonoszsag teremtményeire,

Az Aranymennyorszdg (vagy mas néven Mecuria), a mésodik szint a legneme-
sebb f&ldi harcosok végss nyughelye. Ugy mondjak itt talslhaté Bahamut kastélya is.

A Gydngymennyorszdg (Venya) puha, selymes fvel boritott mezSk egybefoné-
dé lancolata. Itt talalhat6 a Z6ld Mez6k birodalma, a hobbit istenségek otthona.

Szélania, a Elektrummennyorszég a negyedik a ,hegyek' kozott. Eztistds fény-
ben izz6 égboltja alatt hatalmas hegyek, égbeszoké szirtek allnak. it taldlhaté Mo-
radinnak, minden térpék uranak véra, mélyén a Lelkek Ulléjével.

A Platinummennyorszég (Mertion) a hona a f5ldi vilagbdl tdvoz6 lovagoknak.

Jovar, a Dragaks Mennyorszdg, mely nevét a mindenhol szerteszét hevers, belss
ti2t6] ragyogd dragakdveknek kdszonheti. Ezen a sikon taldlkozhatunk a legtobb
arkonnal, a josdg és igaszsag szolgdival.

Krénia, a Fényl6 Mennyorszig az utolsd, és legfelsé a mennyek kozitt. Errdl a
sikedl még senki sem tért vissza. A legendak tgy tartjdk, hogy a sik a j6ség és igaz-
sagossag fényében izzik. Aki ide belép, vagy egyesiil a ragyogdssal, vagy szétporlad.

A Hét Mennyorszdgban szdmos, nagy hatalmi lény él, szoldrok, planetarok, de-
vék, lammastik, ki-rin-ek stb.

Az Tker PARADICSOM

A jGsag sikja, ahol nincs komoly szerepe a torvényeknek. Az Iker Paradicsom két,
egymds alatt-felett elhelyezked§ sikb6l (Dothion és Shurrock) all. Ha valaki Dothion
foldjén dllva felnéz, akkor a feje felett Shurrock felhkkel takart hegyeit és mezgit
lathatja. A két sik tengerszintje kizott hozzévetSlegesen 20 mérfold a tavolsag. Ha
valaki felfelé repiil, akkor a két sik kdzdtt, a levegSben azt tapasztalja, hogy a gra-
vitacié hirtelen megfordul.

Ittél agném pantheon legtobb istene, valaminta finn Ukko és a gordg Epiméteusz.

ELizum

A J6sag sikja. Az Okednusz gigantikus viztomege domindlja a négy, egymédsba fé-
28d6 szintet. A kiilonb6z8 hatalmak birtokain véltozéak a fényviszonyok, mely az
égbolthoz rogzitett vilagité gombok szamatdl fligg.

Améria, az els5 ezek koziil a szintek koziil, ide érkeznek meg az Asztralis sikrol
kilépé utazék. Erénia, sziirke sziklairl ismert vidék az otthona Enlilnek, a summé-
rok istenének. Hatalmas kiterjedést mez8irdl, és szémos isteni kastélyérél és vardrsl
hires Belierin a harmadik, és Thalaszia, Okeanusz forrasa, Az Aldott Szigetekszint-
je, aj6 lelkek végs6 nyughelye a negyedik szint.

Elizium sikjdn szdmos isten él, 1ziz, Seker, Nanna-Sin...

Az Orok VADASZMEZOK

Més néven a Vadak Féldje, egy hdrom szintbdl 4ll6 sik, mely a kdosz felé hajlik, bara
josag uralja. Foldjét stirl erddk boritjdk. Ez a sik az allatoké. Az itt taldlhat6 fauna
tagjai sokkal intelligensebbek, akdr vardzsolhatnak is.

A sik elsS szintje Krigala, egy 6rokké delel6 nap fénye vilagitja meg gigantikus
erdGvadonjat. Brux foldjét két, felkelS (egyesek szerint lebuké) nap vildgitia meg. A
harmadik szint, Karasuthra. Erd6i 6rokos sotétségbe borulnak, a égbolt csillagai ad-
nak csak némi fényt.

Az Ordk Vadaszmez6k urai az dllatok, humanoid isteneknek itt nincs hatalma
(kivétel Skerrit, a kentaur isten). Itt élnek az isteni, vagy félisteni hatalommal ren-
delkezd Vadak Urai, valamint az emberi arcokkal boritott mortaik, ezek az értelmes,
gigantikus fellegek.

OLmrosz

A gdrdg és a tiinde istenek otthona, éppen ezért a harom szintnek, melybdl Olimposz
all, tiinde neve is van. Ez a sik, ahol a jésdgot semmilyen térvény sem koti.

Az els6 sik (amit Olimposz néven emlegetnek az emberek, és Arvandor néven a
tiindék), hatalmas hegyek és Gsi erd6k féldje. Ez a teriilet veszélyes lehet a foldi ka-
landoz6k szdmara, mert kiiklopszok és 6ridsok készélnak az istenek altal nem el-
lenGrzott terileteken.

Ossza, vagy Aquallor hatalmas vizfeliilet, a girdg Poszeidon és a tiinde Sashelas
otthona. Ellenkez6leg Thalasszia Scednjaval, Ossza vize ritkdn mélyebb egy méter-
nél.

A Harmadik szint, Pelion (tiinde nevén Mithardir - fehér por) fehér porral és
héval boritott vidék. A kihalt téj felszine alatt, igy mondijék, elfeledett istenek kincsei
nyugodnak.

Olimposz foldjén leginkabb a gordg mitoszok kreattirdival talalkozhatunk, pega-
zusokkal, harpidkkal, kiiklopszokkal. Ezek a lények azonban sokkal hatalmasabbak,
mint az ElsGdleges Anyagi sikon honos térsaik.

(GLADSHEM

A german istenek kaotikus sikja. Gladsheim hérom szintje, mozgé foldfolyamok sik-
ja. Ezek a millié mérfdld 4tmér6ji elcsavarodd hengerek, hol egymésba titkoznek,
hol eltdvolodnak egymastdi.

A hdrom szint (Asgard, Muspelheim és Nidavellir) koziil a fels6t uraljak a ger-
min istenek Odinnal az éliikdn. Muspelheim tiizes foldjén él Surtur, a tiizoridsok
istene, Asgard szintjén négy birtok van, amit meg kell emliteni: Asgardot, a kaotikus
tiindék istene altal uralt Alfheimet, a vanir istenek otthondt, Vanaheimet és Joten-
heimet, ahol Utgard-Loki az tir (itt é] egyébként Thrym, a fagydridsok istene is).

Asgard foldjén fekszik Valhalla, azeinheriarok (a rettenthetetlen lélekharcosok) és
valkiirok otthona.

A germdn istenek mellett néhdny mas isten is él itt. Az egyiptomi macskaisten,
Bast, az indiai szerencse-isten Lakshmi, csak ketts ezek koziil.

LiMBO

A kaosz orokké véltozo, feltérképezhetetlen sikja. Elemi erdk teljes Gssze-visszaséga.
Ertelemes lények, intelligenciajuktd| fiiggSen képesek kisebb-nagyobb teriileteket
«rendszerezni”, ezeken a teriileteken idSszakosan lenyugszik a kdosz pusztité ereje.
A teriilet egybentartasara koncentrdlni kell (isteneknek nem).

A varazslatok, melyek anyagot teremtenek, a vardzslat megadott idStartalmétél
fliggetientil 1d10 6raig tartanak. Ez minden anyagra is igaz, mely nem intelligens
lény altal védett teriileten van (az idG leteltével megsemmis(il).

A Limb6 ad otthont a githzeraioknak és a szlddoknak. Az elGbbiek, a legenddk
szerint egykoron az agyszivék rabszolgéi voltak, az utdbbiak pedig a kdosz Gsi te-
remtményei. A két nép viszonylagos békességben él egymassal.

Veszélyt jelenthetnek a Limbén utazdkra a kdosz elementalok, a kiilonbdz6 em-
beri- és nem-emberi testrészekbGl 6sszedllt szornyetegek.

[tt él Indra, az indiai panteon istene, Agni, Susanawo és Huan-Ti.

PANDEMONIUM

Pandeméni:m féldalatti vilag. Vad szelek stivitenek az orokké sétét, zajos barlang-
jaiban. Gonosz sik. Jdratainak faldra mindig meréleges a gravitci, azaz lehet, hogy
a tejiink folott folyik egy fekete és homalyos patak, a barlang mennyezetén.

Az itt uralkod6 orkanerej(i szelek megstiketitik azt, aki nem védekezik robajuk
ellen. Pandeménium sikjat négy szintre bonthatjuk.
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Pandeszmosz, a legfelsS sik, hatalmas barlangjainak sotét falait bombols szelek
rohamozzék. Egyediil ezen a szinten élnek istenek.

Kokitusz, a mdsodik szint, ahol a szelek banattal teit sirast, fajdalmas kialtdsokat
ds foldantiili nydgéseket, nyoszorgést hoznak magukkal. Szaraz, hosszan elnytilé
jaratok sokasdgdbdl all ez a szint.

Flegeton a sotétség szintje, éjfekete falai minden fényt elnyelnek. Ezen a szinten
nem mitkédik az infraldtas. jellemzd Flegetonra a rengeteg patak és fekete vizd for-
rds,

Agathion Pandemdnium legmélyebb szintje. Tomar szikla, melyben itt-ott elvét-
ve lukak vannak, melyekben kdrbe-kdrbe szdguldanak a sziklathasits, ivoltve tom-
bold szelek. Ezen a szinten olyan szdrnyetegek vannak bortonbe zdrva, melyeket
maguk a7 istenek zdrtak ide, és akik ha felébrednek...

Ez a sik ad otthon Lokinak, a german mitolégia ravasz, rosszandékii istenének,
valamint Tuoneldnak és Tuoninak a finn mitoszok két alvildgi istenének.

A S7AKADEK

A 666 szintt démoni stk, minden kalandozé rémédlma. A kaotikus és velejiikig go-
noszdémonok otthona. Minden szint mdshogy néz ki, a legtdbb sétét és visszataszitd,
bar van, amelyik csodaszép, békés tdjnak tlinik, de a hamis kép mogétt ottis bor-
zalmak rejtGznek.

A démonlordok az urai ennek a siknak, bar néhdny isten is itt lakozik. Vaprak a
trollok, Laogzed a trogloditdk, vagy Urdlen a gndmok egyik istene is ezek kozé tar-
tozik.

TARTAROSZ,

Mérhetetlen Gir, melyben hatalinas, az Elsddleges Anyagi sik bolygéihoz hasonlatos
gombok vannak elszérva. Ezek a ,bolygdk” nem forognak, és nem mozognak el a
helyiike6l. A sik hat szintre bonthaté.
Othrisz, a legfelsd ezek kaziil Kronosz vezetése alatt allé gonosz titdnok hona. Cat-
hrisz vildgdban a gimbok sokkal kizelebb vannak egymashoz (az dtlagos tavolsag
500 mérfold). A szint hires savat termeld ndvényeirdl. Minetisz gombjei kisebbek,
mint a tébbi szinten taldlhatdk, sivatagi vilig, mérgezs felhdkkel. Kolotisz hegysé-
gekkel teli szint, bolygéi tavol vannak egymastdl, mély kanyonjai démonok rejthet-
nek magukban. Porfatisz, az dtadik szint, nedves és hideg vildg, savas héval, Aga-
tisz, az utolsé szint, hideg, s6tét, jeges ta).

A gehrelethek otthona ez a sik. Ezeknek a gonosz teremtményeknek mindegyike
szarnyas, hogy kozlekedhessenek a bolygdk kozott.

Itt ¢l még Grolantor, a dombi éridsok istene.

HAbisz

A kdosz és rend egyensiilydban é16 gonoszsdggal dtitatott sik, A Styx forrdsanak 1ét-
sikia, a yugolothok otthona. Az idetéveds kalandozék lassan elvesztik a személyi-
ségliket, ds ldrvdvd vélnak. Harom szintbdl 41l Hadész.

Oinosz, lepusztult fold, kifacsarodott, korhadd navényekkel és gonosz te-
remtményekkel. Aki itt dthalad, kénnyen haldlos betegséget szedhet fel.

Nilfheim, kddos, ndvényekkel diisan bendtt vidék, melynek tirngje Hel.

Pluté, a fekete fiizek szintje, nevét urdrdl, Phitérdl kapta.

1t él az orkok haldlistene Yurtus, valamint a babiléniai Nergal, az indiai Ratri és a
gonosz tdrpdk islene, Abbathor.

Gyehgnna

Fiistds, ég6 vidék. Az egész létsik egyetlen hegy, pontosabban a gravitdcié 45 fokos
szoget zdr be a talajjal. A megbotl$ utazé mérféldeken keresziiil bucskdzhat lefelé a
végtelen hegyoldalon. Azizzé talajbol itt is, ott is forrd léva tor eld.

Gyehenndnak négy szintje van.

Khalasz, melynek sdtétvizii folyi sziszegve parolognak el, hozzéérve a forrd 13-
vatavakhoz. Szémos, a pokolbdl elmenekiilt 6rdég lakja Khalasz barlangjait.

Csamada, ldvafolyamok és savas, mérgez3 felhdk vildga, a mdsodik szint, 4 har
madik Mungoth, a por és égetd (!) hd szintje.

Krangath szintjén minden tiiz és fény réges-régen kialudt. Halott, elpusztult vilég
a Gyehenna legalsé szintje.

A Gyehennan taldlhaté lények éltaldban menekiiltek, kegyvesztett drddgbarok,
mesteriiket elvesztett mefitek stb. Az egyediili §shonos lények a barghestek.

Kevés isten €l itt, ezek kdziil a finn Loviatar, a fdjdalom istene, és Shargaas az
orkok egyik istene a legjelentSsebb.

A KiLenc PokoL

Egymas alatt elhelyezked§, kilenc szintbsl 4ll6 létsik.

Avernusz, a legfels§ szint, vrdses égboltd, csillagtalan vildg, Kopdr sziklasivatag.
Tiamatnak, a gonosz sdrkdnyistennek otthona.

Dis, villimokkal megvildgitott, dombos vidék a mésodik, Minaurosz, a nedves,
arokds eskkel dztatott, derékig érd sarral boritott vilig a harmadik szint.

Flegetosz vulkani szint, lavéval és foldrengésekkel.

Sztiigia, fagyott Gcedn, melynek egyhangisdgdt csak néha tori meg egy-egy szi
gel.

Malbolge szerleszét elszirva heverd gigantikus, fekete sziklak sikja, elnytilt, vo-
rises felhSkkel az égbolton,

Maladomini, a hetedik szint, élettelen novények, lavacsatorndk és az ég felé szalld
fiistoszlopok hona.

Kaina, fagyos vidék, glecserek és lavindk foldje.

Nesszusz, a pokol legmélyebb bugyra, a szélsdségek szintje, fagy valtakozik a
tiizzel, mély szakadékok a meredek fali szirtekkel.

A Kilenc Pokol urai az szigorti hierarchia szerint éI6 drdogok. Ez a sik a gonosz
térvények megnyilvanuldsa.

Az istenek koziil az egyiptomi Szet, a gordg Hekaté, a kobald Kurtulmak és sa-
huaginok istene, Sekolah kiemelendé.

AKHERON

Gigdszi, repiil5 szikldkbol all Akheron Hatalmas seregek harcoljdk soha be nem fe-
jezBdd csatdikat a kietlen vidéken.

Akheronnak négy szintje van, Az els§ Avalasz, a fekete, fémkeményséyi talajjal,
és kuip aldku hegyekkel jellemezhets vidék. A masodik Thuldanin, melynek repiilé
sziklditiregesek, ahol a mégikus tdrgvak iddvel kévevalnak. Tintibulusz a harmadik
szint, hatalmas, szabalyos (hatoldald, nvolcoldali) szikldk szintje, mig a negyedik
szinten, Okantuszon. Nincsenek sziklak, csak borotvaéles négyzetek. A havas vidék
felett repiil5 lapok, melyek néhdny centitél a tobb mértoldesig véltoznak, haldlos ve-
szélyt jelentenek az utazdkra,

Ezen a sikon él Maglubiyet, a goblinok és Gruums, az orkok istene. A két fisten
hadai 6rokds harchan dllnak egymdssal.

Az EcYEz6 ELLENTETEK SIKJA

A teljes semlegesség létsikja. Egyes vélemények szerint nem tartozik a kiilsG sikok
kozé (ennek a véleménynek alapot adhat az, hogy az Egyezé Ellentétek sikja nem a
kiils6 sikok kerekében, hanem az ,alatt’ helyezkedik el. Nem tudni, hogy ¢z a sik
tobb szintbdl dll-e, vagy sem. Minden utazé mdsnak és masnak ldtja a sikot. A hegy
helyén, van aki zéld fuvii siksdgot vagy egy kihalt vérost l4t.

A sik hatdsa, hogy minden fegyver minimumot sebez, és minden vardzslat a le-
het6 legkisebb hatdsfokkal mikadik.

Az Egyez6 ellentétek sikjanak, szemben a tobbi kiilsG sikkal, meghatdrozott cent-
ruma van. Ezt a kozéppontot is mindenki masnak latja (tanak. vizesésnek, fehérfald
toronynak, stb.), azonban megkozeliteni még az istenek sem trdiak. Minél kézelebb
keriiltink a centrumhoz annal erSsebb a sik semlegesitG hatasa, 200 mérféld kdzel a
kozponthoz, még az istenek hatalma is megszdinik.

Ezen a sikon elsGsorban kelta istenek élnek, Dagda. Brigit. Lugh, stb, de itt él méy
Dumathoin és Vergadain, a két torp isten is.

Az AD&D létsikjainak a felépitése a kiilsS sikokkai be zaréai, de jett Grubb, a Sikok
kényvének irdja nyitva hagyja a kérdést, hogy mi talaihai® & 3

Is& sikokon tiil.

8 AZ AD&D LETSIKJAL
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Sokan kértétek, hogy kozdljiink Gjabb novellakat Richard A.Quentin tolldbdl. Quentin miiveit elég nehéz megszerezni, mert kevés jelent meg koziilitk és
az a kevés is kis példanyszdmu magazinokban (A Gyermek nyughelyéhez is csak egy szerencsés véletlen folytan jutottunk hozza), de a kedvetekért elé-
kerdtettiink egyet. A lelet Quentin egy korabbi, még Az igazsdg keresése-cikluson kivil irt mive, mely 1921-ben jelent meg a Mystical Tales (Misztikus
Térténetek) cimii magazinban. A mii téméja azt bizonyitja, hogy Quentin mar A Gyermek nyughelyének megirasa el6tt is vonzédott a horror mifajahoz.

Nem lett volna szabad kiadnom a kezembdl a leletet. S6t, mar akkor hibat
kovettem el, amikor szembestilve a feltart liregben elém taruld latvannyal,
nem pakoltam 8ssze azon nyomban, még éjel a holmikat és hagytam ott az
asatast. De hat kit ne vinne kisértésbe a lehetGség, hogy hires és elismert
lehet, rdaddsul pont egy ilyen szenzacids lelet révén. Az, hogy talan az én
nevemtd] lesz hangos a tudomanyos vilag, joggal széditett meg.

Gyengeségem az oka tehat, hogy miutan befejeztem az emlékezést, el
kell indulnom, felszerelkezve a sarokban l16 hatizsakkal, melyben egy ha-
lom dinamit meg egy robbantészerkezet van, hogy segitségiikkel magam-
mal egyiitt a levegGbe ropitsem aborzalmat, amit én dstam ki pontosan két
évvel ezeldtt.

Sammel, a legjobb baratommal - mindketten archeolégus szakon végez-
tiink, s tele voltunk energiaval és lelkesedéssel — mar egész régen elhata-
roztuk, hogy dsatasba kezdiink Kanada fagyos erdeiben. Még els6- vagy
masodéves egyetemistaként fedeztiik fel, hogy tSbb mizeumban talélha-
ték tobbnyire miikedvels régészek altal feltart leletek — fegyverek, edé-
nyek, ékszerek — egy bizonyos északi teriiletrdl, ahol azonban soha nem
inditottak komolyabb kutatémunkat. Tanulményozni kezdtitk a kérdést és
alaposan elmélyedtiink benne: t5bb terepfelméré kirandulést is szervez-
tiink, s8t, az utolsé el6tti szemeszterben mi magunk is felszinre hoztunk
hérom targyat, nagyjabél azonos kortakat azokkal, melyek alapjan a ku-
tatds indult. Reméltiik, hogy a kontinensen a régészet egy yj fejezete kez-
dédik majd tevékenységiink nyomén - s azt kell mondjam, nem alapta-
lanul: kutatési eredményeink egyértelmiien egy feltiratlan kora-kdzépkori
indin telepiilés létére utaltak a teriileten. Noha a bekovetkezett esemé-
nyek orokre elijesztettek attdl, hogy barmiféle régészettel kapcsolatos tevé-

kenységbe is belefogjak tbbé, biztos vagyok benne,
hogy valdban van arrafelé egy romos, betemetett te-
lepiilés. De én semmi pénzért nem kutatnék uténa
—kozeli haldlom miatt nem is vagyok abban a hely-
zetben, hogy megtehetném.

Az egyetem befejeztével azonnal megfeleld
pénzforrés utdn néztiink, hogy nagyobb szabasi
kutatasokat indithassunk. Palyaztunk egyetemek-
hez, mindenféle cégekhez és miértd milliomosok-
hoz, de igazabdl senki sem lelkesedett. Végiil azért
osszejott annyi, hogy bérelhettiink egy teherautét
és be tudtuk szerezni a minimalis felszerelést. Ez-
utan viszont ismét varakozni kényszeriiltiink, mert
eljott a tél, ami lehetetlenné tette a munkalatokat.
De aprilisban végiil ttra keltiink.

Nehezen indult be a munka, mert tapasztalatla-
nok voltunk, de nem akartunk elhivni mast, aki ta-
lan a segitségiinkre lehetett volna. Magunknak
akartuk a dicsSséget, féltiink, hogy egy idGsebb, ne-
ves tars mellett jelentéktelenné zsugorodna a ne-
viink, birmennyire is a mi érdemiink a felfedezés
oroszlanrésze.

Koriilbeliil két hénapot toltottiink a terep médszeres, pontrél pontra tor-
téné vizsgélatdval, de egy 1épést sem haladtunk elSre, semmi érdekesre
sem bukkanunk, bar a lehetS legnagyobb gonddal vélasztottuk ki a helyet.
Nem tartozik szorosan véve ide, de megemlitem, hogy ma mér tudom, a
munkélatokat valjaban nagyjabdl tiz mérfolddel délnyugatabbra kellett
volna kezdeni, és ha néhany elhanyagolhaténak hitt adatot nem hagyunk
figyelmen kiviil, mar akkor rajohettiink volna erre. Apré tévedés volt, de
kovetkezményei belathatatlanok.

Egyik nap esti sétdnk soran a taborhelytdl koriilbeliil hatszaz yardnyira
egy lepusztult, kopér rétre bukkantunk. Teljes koparsagaval eltott a kor-
nyezettdl. Erdekesnek taléltuk, vizsgalédni kezdtiink. Furcsallottuk, hogy
addig elkeriilte a figyelmiinket, hiszen elég szervezetten kutattuk at a ta-
borhely korili vidéket. De e furcsasagrél azonnal megfeledkeztiink, ami-
kor Sam belebotlott egy kiall6 gyokérdarabba, ami egy mésfél hivelyk
hosszu cserépszilankot forditott ki a foldbsl. Rogton lazba jottink, és el-
hatéroztuk, hogy a kutatastitt folytatjuk. Sam egészen diths lett, hogy mar
besttétedett és nem kezdhetjitkk a munkét el azon nyomban.

Mésnap hajnalban — méjus elseje volt, a ditum alaposan belevésédott
agyamba -, amint kivildgosodott, felkeltiink, sietve dsszeszedtiik a szer-
szamokat és elindultunk 4sni.

Jé ideig teljesen eredménytelen volt a munka, egy-két, az el6z5 napihoz
hasonlé cserépdarabon vagy csonton kivil (allatcsontok voltak, persze)
semmit sem taldltunk. Dél lehetett talan — nem biztos, hiszen északon a
napszakok a nappalt és éjszakat leszdmitva nem nagyon kiiloniilnek el -,
amikor a tisztas kozepén kiasott fé] yard mély godor egyszer csak beomlott,
rejtett liregszer(iséget tarva fel.
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A kis tertilet(i beomlds egy egyszer(i fold alatti véjatba vezetett, ami
azonban pér yard utén egyszerfien megszf{int, és a puszta fold alkotta, tes-
sék-14ssék leddngdlt falba itkdztiink. Egy ideig megprébalkoztunk a to-
vébbjutéssal, de tgy tfint, a jaratnak nincs folytatdsa semerre. Kamrdkat se
taléltunk.

A munka eléggé kimeritett, az aprélékos keresgéléssel vagy egy éra el-
telt. Kimeriilten telepedtiink le az iireg sz4janal, és heves vitaba kezdtiink,
mire is bukkanhattunk, de nem sikeriilt semmi okosat kitaldlnunk. Jéné-
hany tletet felvetettiink persze, de egyiket se talaltuk til meggySznek.
Az iireg mesterséges volt, ez azonnal latszott rajta, és til mélyen helyez-
kedett el ahhoz, hogy mostanaban keletkezhetett volna. De hogy ki vagy
kik hoztak létre és pontosan mikor, nem tudtuk megallapitani.

Ebéd utén kezd6dott az igazan korilményes munka: a jarat padl6jan,
illetve falaban fellelhet§ targyak, csontok kidsasa, vizsgélata. Jénéhany tel-
jesen jelentéktelen és par érdekesebb darab kibontasa utdn, harom-négy
ora elteltével megéllapitottuk, hogy mindent feltdrtunk, amit lehetett. Ek-
kor mér lenyugvéban volt a nap, mi pedig halalosan faradtak voltunk, s -
elGszor ideérkeztiink 6ta — kezdett szétaradni benniink a kudarc keseri
érzése.

Az értékesebb leleteket — egy agyagcserepet, egy fém dardahegyet, egy
kisebb szovetdarabot és kilenc csontmaradvanyt - gondosan dsszecsoma-
goltuk (taldn mégis hasznunkra lehetnek még, gondoltuk, bar abban sem

irént a rémség irant, ami néhény utcéra t8lem, egy sotét héz egyik szobs-
jaban ll, Indulni szeretnék mér, kezem idérél idére végigsimitja a robban-
tészerkezet fogantyujét. De nem, még nem szabad abbahagynom az em-
lékezést.

Kis idé, s elj§ diadalom perce, erre gondolok.

Talan hirtelen megzavarodasom tette, hogy nem hagytam ott azon
nyomban az satast, hanem miutén elsirattam Samet, nagy nehezen kici-
peltem testét a jaratbél, és nekialltam kidsni azt, amit az éjszaka vagy egy
méternyi foldrétegen atkiizdve magét megtaldlt: egy kisebb tireg kozepén
elhelyezett hatalmas tojast.

Igazabdl csak az alakja emlékeztetett tojasra, nem volt els§ pillantasra
nyilvanvalé, hogy valédi tojés. Tulajdonképpen ma sincs kézzelfoghat6 bi-
zonyitékom ré, hogy az. Nincs, de én tudom, hogy igy van, mert akkor éj-
szaka, amikor megérintettem, a durva, bSrszerfi feliilet érezhetéen ltikte-
tett. De abban a pillanatban nemis jutott el igazén a tudatomig e felfedezés,
mert még mindig nem tértem magamhoz a sokk utén, amit Sam halala oko-
zott. Csak amikor méasnap reggel, miutén kicipeltem Sam testét, alaposab-
ban szemiigyre vettem, és grénitszerien keménynek talaltam, jutott
eszembe, hogy éjszaka még egész méasképp festett. Gyanit kellett volna
fognom, tudom. De nem biztam meg az éjszakai élményekben, konnyen
képzelodés lehetett az atélt sokk miatt, gondoltam.

voltunk biztosak, mely korbél szar-

e Gyanakvévé kellett volna tegyen

maznak), majd visszaindultunk ma-
ganyos taborhelyiinkre. Nem sokat
szoltunk egymashoz, de val6szini-
leg mindketténknek ugyanazon jart
az esze: mitis tegytink, folytassuk-ea
kutatést vagy adjuk fel. Pénziigyi tar-
talékaink mar nem tartanak ki soka-
ig. Ha abbahagynank az asatast, a
megmaradt pénzbdl (amit, szeren-
csére, nem kell visszaadnunk) még
belefoghatnénk valami vallalkozas-
ba.Ha viszont folytatnank a kutatast,
és a feltarast siker koronazna... nos,
az mindenképpen megémné a tovabbi
kiadasokat.

Megvacsoraztunk, szerzeménye-
inket kipakoltuk a legnagyobb, alele-
tek, tervek és rajzok szamara fenntar-
tott, dolgozdszoba-hangulatd sator-
ba, majd aludni tértiink.

Eber alvé vagyok, mégsem ébred-
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Sam halala is, de az az igazsag, hogy
nem igazén kerestem magyarézato-
kat. Amikor felfedeztem a holttestet,
félérilten rohantam ki a v4jatbol, hat-
ha utolérem a gyilkost, de senkit sem
talaltam - ez persze igy lett volna ak-
kor is, ha van gyilkos. De nem volt.
Reggel megvizsgéltam a talajt, de ket-
ténk labnyomain kivill egyetlen mas
nyomot sem talaltam. Es semmilyen,
er6szakos beavatkozasra utalé nyom
nem volt a holttesten. Nem volt tudo-
masom réla, hogy Sam barmilyen be-
tegségben szenvedett volna, de egy
hirtelen szivinfarktus vagy szélhiidés
végil is akdrmikor végezhet az em-
berrel, és az ilyesmit nem feltétleniil
el6zik meg gyands elGjelek. Talan tdl-
sagosan felizgatta magat a a kudarcok
miatt. Ez ugyan nem adott ré vélaszt,
miért is ment el ének idején folytatni
az asatast, de nem akartam tovabb

tem fel Sam szedel§dzkodésére, ami-
kor az éjszaka kozepén Gsszeszedte a feltarashoz szitkséges holmikat és
elment. Mikor ezeket elmondom, két évvel a torténtek utan, mar biztos va-
gyok benne, hogy nem sajat akarata vitte ra erre, hanem egy idegen, bor-
zalmas, életerét szomjaz6 hatalom.

Csak a hirtelen felharsané vel 6trazé iivoltésre riadtam fel. A dobbenet j6
iddre megbénitott. Amikor magamhoz tértem, azonnal Sam satrahoz siet-
tem, hogy felkeltsem, és felderitsiik, mi tortént.

A sétor iires volt. Hianyzott Sam ruhéja és hatizsakja is.

Nem akarom tovabb szaporitani a sz6t, nem akarok hosszasan részle-
tezve beszélni a dobogo szivvel, szedett-vedett ltozékben megtett Gtrél a
kopar tisztas felé, a hirtelen rémiiletrdl, amikor konstataltam, hogy a hiti-
zséak ott hever az lireg szélén, de az iiregb6l semmi fény nem érkezik, nem
akarom leimi, hogyan mésztam le remegve, tobbszér is megcstiszva az
tiregbe, hogyan siettem botladozva, meggodrnyedve a jarat vége felé; nem
akarom, mert ezzel oly emlékeket bolygatnék, amik mélységes fajdalmat
okoznak. Faj felidézni a pillanatot, amikor a petréleumldmpa imbolygé
fénykévéjében megpillantottam egyetlen baritom élettelen testét.

Nehéz lesz folytatnom az elbeszélést; ezeket az emlékeket két éve lelkem
legmélyére temetve hordtam magamban rettenetes teherként, s most, hogy
kiengedem &ket bortoniikbsl, maris gytldlet ont el, feneketlen gyilolet az

bolygatni a kérdést. Elhatiroztam,
hogy kidsom a kiilonds tojést (szabélyossaga és a feliiletén 1év vésettnek
tinG rajzolatok miatt biztos voltam benne, hogy mesterséges eredetti, igy
régészeti értéke igen nagy lehet), Gsszecsomagolom a tabort és orokre ott-
hagyom Kanada fenyveseit.

Az orvosok - mert torvényszéki orvos jelentésére volt sziikség, hogy be-
bizonyosodjék, nem én Sltem meg Samet, hogy megkaparintsam a leletet -
a boncolas utdn kiilonds dolgot allapitottak meg. A halott szive teljes egé-
szében hidnyzott; mintha kitépték volna az artériak koziil. De a mellkason
és a borddkon semmiféle sériilést nem lehetett felfedezni. Megdobbenve
alltak az eset el6tt, de nem itélhettek el, igy berekesztették az iigyet.

A targyalas utan egy milkedvelS régész azonnal lecsapott a leletre, egy
szerzGdést lobogtatva, amelyben az éllt, hogy én bizonyos dfjazas fejében
hajlandé vagyok dsatasokat végezni a szdmara. A szerz6dés persze hamis
volt, de mire ezt sikeriilt bebizonyitani, addigra mar tiilekedtek a jelent-
kezdk a helyi sajtéban egyre jobban misztifikalt és szenzécidssa szinezett
Ostojas” koriil. A jelentkezSk kozott akadtak egyetemek, mizeumok, hir-
neves régészek és néhdny miigy(jt6 milliomos is.

Hossza hercehurca kezd 6datt, amibe egy idS utén bekapcsolédott a ka-
nadai kormany is, azzal érvelve, hogy a lelet az 6 tertiletiikr6] szdrmazik,
tehat az ovék. Nekem hamar elment a kedvem az egésztl, mert a vitdzo
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felek egyre inkabb csak egyméssal torddtek, és az én nevem lassan kikopott
az egész iigybdl. Réaddsul nemcsak engem felejtettek el: Samrél és tragé-
digjarél elejétsl fogva egy sz6 sem esett, pedig 6 neki is legalabb akkora
része bolt a felfedezésben, mint nekem. Bennem pedig még fajon égett a
seb, amit legjobb baratom elvesztése okozott.

Elhatéroztam, hogy a magam részérél lezarom az iigyet; levelet itam a
biréségnak az igénylék tobbségének is, jelezve, hogy részemrdl az ligyet
lezértnak tekintem, és a lelettel kapcsolatos jogaimat — amennyiben van-
nak ilyenek - a kutatdshoz legnagyobb tdmogatast biztosité cégre ruha-
zom (nem nagyon toridtek vele, de ez mar engem csdppet sem érdekelt).
Ezutén Dél-Amerikéba utaztam, ahonnan csak t5bb mint egy év mulva tér-
tem vissza.

Visszatértemkor, ahogy vartam, az iigyet mér lezartak, a leletet, miutan
gondos tanulményozésnak vetettek ala, de semmi érdemlegeset nem tud-
tak megallapitani, arverésre bocsatottdk, ahol egy bizonyos Raymond
Brickett vasdrolta meg. Az illetS természetesen milliomos volt, komoly
szén- és mas ipari érdekeltségekkel. A torténet tehét, ugy tlnt, véget
ért.

Csakhogy a torvényszéki hivatalnoktdl, akitS] — puszta kivancsisaghdl
— érdeklédtem az iigy feldl, hallottam egy homalyos hist6riat, miszerint
nem sokkal az arverés eldtt, a lelet kivizsgélasa kozben furcsa baleset tor-
tént: az &jjeli6r, akit a torvényszék kirendelt a lelet 6rzésére, egyik &jszaka
meghalt. El8sz6r azt hitték, megdlték, hogy a leletet ellophassak, de min-
den a helyén volt. A torténteket nem tudtik mire vélni, de mivel a kutatést
nem zavartak meg és nem ismétlédtek meg tobbé, elsiklottak felette. Csak a
kérbonenok jelentése keltett némi megdobbenést a bennfentesek koré-
ben.

A halottnak ugyanis hianyzott a szive.

Nem vagyunk mar messze a torténet végétdl; talan kicsit hosszira nyj-
tottam az elbeszélést, de legyen ez az utolsé elégtétel csapongé szellemem-
nek. Mindent 6sszeéllitottam, egy élmosbotot is viszek magammal, arra az
esetre, ha meggyilne a bajom a hiz drzésére kirendelt rendérrel. Nem aka-
rok embert 6lni, de ha musz&j, megteszem. Engem jeldlt ki a sors, hogy ité-
letvégrehaité legyek az emberiség megmentésében, s a cél szentesiti az esz-
kozt.

Hosszas utanjarassal megbizonyosodtam réla, hogy az 6r halala ugyan-
azon anapon kovetkezett be, mint Samé: majus elsejének éjszakajan. Akkor
mir realizalédott bennem, ami egy évvel azel6tt a hirtelen jott események
sodrasdban nem: hogy ez a détum misztikus jelentGséggel bir - a
Walpurgis-éj napja, az északaé, amikor a boszorkényok 6sszegytinek,
hogy véres innepléssel imadjéak a Satént.

Az 6r haldlardl késziilt hianyos, kelletleniil elkészitett jelentésbdl, ami-
nek a megszerzéséhez vagy két hénapig kellett utnajarnom, még valami
kideriilt. Elejtett megjegyzés volt, de nagyon fontos.

A tudésok megallapitottak, hogy a tojas az esetet kdvetSen nagyobb lett.
Nem sokkal, de észrevehetGen. A vizsgalatok bebizonyitottak, hogy a lelet
minden més szempontbél véltozatlan maradt, tehat nem arrél volt sz6,
hogy kicserélték egy masikkal. (A tojas pontos anyagat egyébként masfél
hénapi kutatés alatt sem sikeriilt pontosan megallapitani, a szakvélemény
aztan csak annyit mondott ki réla, hogy ,ismeretlen kézetbdl késziilt, va-
lészindleg mesterséges erdeti szakidlis targy; kora meghatérozhatatlan”)
A ndvekedéssel kapcsolatban tanacstalanok voltak, a jegyzékonyvbe is
csak mint ,,kiilénds mellékkoriilmény” kertilt be, igy a tovabbiakban igye-
keztek is titokban tartani.

Ekkor débbentem ra, mit szabaditottam el.

Levelezni kezdtem a lelet megvasarlGjaval, aki ugyanolyan ostoba, iires-
fejdi, dilettins miigyiijtonek bizonyult, amilyenbd] annyi van manapség.
Allitésaimat hagymazas képzelgésnek nevezte, és azzal vadolt, hogy csu-
pan a leletet prébalom megkaparintani téle, ami pedig jogos tulajdona.
Korlatoltsagat latva is tovébb kiizdottem, beverekedtem magam az
irod4jaba, de 6 nem tagitott. Nem lehetett meggySzni, s6t, a torténtek
hataséra renddri Grizetet is rendelt a hazéhoz, nehogy betorhessek és orvul
ellopjam a mdkincset, ha mér szép széval nem sikeriilt kicsikarnom be-
16le.

Dithés voltam, de nem tehettem semmit. Ha nem jut eszébe a rendéri
Orizet, valoban megprobélkozom a betoréssel - végeztem is megfigyelé-
seket, és rajottem, hogy az egyik szomszédos héz kertjébsl egy magas farél
kénnyen hozz4 lehet férni az emeleti ablakokhoz -, de errdl igy le kellett
mondanom. Tehetetleniil vartam hét a kdvetkez majus elsejét.

Lassan azonban egy terv bontakozott ki a fejemben, egy nagyszerd terv.
A tojés hamarosan elpusztitja Brickettet. Brickett egyediil él. A tojast a dol-
gozészobajaban tartja. Altalaban északa is dolgozik valamennyit, elég va-
16szindi tehat, hogy 6 lesz az 4ldozat. Halala utén a hazat egy idére (a vég-
rendeletben foglaltak tisztazaséig) nyilvan lezarjak. A fizetett Grizetet el-
kiildik, és csak egy vagy két rend6rt hagynak ott, hogy Grizze a lepecsételt
hézat a betdrsktél és az erdszakos 6rokssoktsl. Csakhogy én nem vagyok
kozonséges betord, ismerem a haz gyengéit, hiszen végs6 kétségbeesésem-
ben, mint mar emlitettem, alaposan tanulményoztam a bejuts lehetGségét.
A Brickett halalat kbvetd elsS éjszakan, amikor még nem terjedt el annyira
az eset hire, és nem szimatol seregnyi (ijsagir6 a haz koriil, konnyen be-
juthatok; a dinamit elhelyezésére elég egy-két perc, azalatt nem valészind,
hogy felfedeznek. Ha igen, gyilkossa leszek, de nemes tigyért.

Indulok.

* *® »

A tojas most mar sokkal nagyobb, mint mikor kiastam. Brickett halalaval
még tovabb nétt, Gjabb emberi szivet kaparintott meg. Ki tudja, mi lesz, ha
mar eleget zabilt az, ami benne van, és kikel...?

Nem felejtettem el a mondakat, amiket délen hallottam rejt6z6 szornye-
tegekrd] és aryékban €I borzalmakrdl, és nem felejtem el, hogyan liik-
tetett akkor éjszaka valami a rancos, vonaglé bér alatt. Valami, ami siddk
6ta szivja magéba az életerdt, aminek engedelmes dldozatokat mutattak be
a régiek, ami hizik és erdsodik szdzadok 6ta...

Miéta beméasztam a kifeszitett ablakon, egyre csak Sam holttestét latom
magam el6tt az drnyékos, sotét iiregben. Az utolsé gdresds vonaglds utan,
miutin az a rettenet elrabolta a szivét.

Eljott az id5, hogy megtegyem végre. Amen.

* ¥ ¥
JELENTES

..Nevezett William Baley-t majus 2-anak éjszakéajan fogtuk el, mikozben
robbantést kisérelt meg végrehajtani az elhunyt Raymond Brickett lakasan.
Szemmel lathatélag nem volt beszamithat6 allapotban, a hagyaték 6rzé-
sére kirendelt Gilbert Anders Srmester alig birta megfékezni. A robbantés
megakadélyozésa heves reakciét véltott ki belSle, kiabalt és mindenaron le
akarta nyomni a robbantészerkezet fogantyjat. A rombolasi szandék ki-
fejezetten az egyik miitargy ellen irAnyult, amellyel kapcsolatban a gyanu-
sitott — az elhunyt rokonai szerint - mér el6zSleg is hosszan zaklatta az
elhunytat.

Baley-t a kihallga-
tas végeztével, megbi-

zonyosodva tokéletes
beszamithatatlansa-
gardl, a tovébbi vizs-
gilat megkezdéséig
szigoru Orizet alatt a
Fidge-idegklinikara
széllittattuk. A hagya-
ték Grzése megerdsi-
tett védelemmel foly-
tatédik.

Forditotta: Kodaj Daniel
“The Horror at the Excavation” © 1921 by Richard A. Quentin
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ElGszor Yoral Plaque-nak, Morigan kivilasztott papjinak két rosszindé-
kit vardzslatit kozoljik. A kommentalod, élettorténetébdl meritett részle-
tek vardzslataival egyiitt teljes képet adnak egyéniségérdl, mely példakép
lehet mds vildgok Cyric- és Hextorhitil papjainak. Ezzel egyiitt, mi nem
tamogatjuk a gonosz vagy a félreértésbil gonoszul jatszott karaktereket,
Inkabb csak a meséléknek szolgaljon példaként, mert a sajit vardzslatok
is jellegzetesebbé tehetik az NPC-ket!

Yoral Plaque sebtagit6 iméja (Nekromanta, Meguiltoztatds)

Szint:

Szféra: Nekromantika
Hatétav: érintés
Komponens: 526, Mozdulat
Hat4sid6: 1 kor
Varézslasi id6: 6

Hatéteriilet:  érintett személy
Ment6dobas:  nincs

»Még most is j6l emlékszem a napra, mikor a tapos vitéz hazat kisérSmmel
kifosztottuk. A kellemes élményt csak az rontotta kissé, hogy azt az dkrét
egy fertaly 6ran at kellett hasogatnunk, mig istenemet megorvendeztette.
Akkor még furcsélltam, hogy valakiben ennyi piros-piros-piros csordogél-
jon, ma mar csak bosszant, mig kivill nem latom az 6sszeset. Az 5kornek
mar szalagvértet csindltunk a lemezvértjéb6l, annyi volt a friss sebe. Eles
elmémben egy gondolat timadt ezzel kapcsolatban: miért tiirjem, hogy
azok a sebek néhany perc milva bevarasodjanak?”’

A varazslat egy rovid ima a pap istenéhez, hogy tarja szélesebbre az el-
lenfél sebeit, és lassitsa a vére alvadasat. A cél, hogy emberszerd, értelmes

lényeknek fdjdalmat és pusztuldst okozzon, ezért 4llatokon nem hasznal-
hatd. Szornyeknél a DM-nek déntenie kell, hogy hatésos-e, pl: félorkra
igen, sirkdnyra nem. Az ima végén a papnak meg kell az ellenfelét érin-
tenie, és jelképesen meg kell dorzsolnie a sebesitlések komyékét. E gonosz
praktikaktd] az dldozat friss sebei bGségesebben véreznek, és hegedd sebei
is tjra felfakadnak. Tehat a varazslat visszamendleg hat, a pap szintje ha-
tarozza meg, hogy mennyire alvadt sebekre. Az aldozatnak a vardzslds
kozben, az azelStti korben, és a pap minden harmadik szintjéért még egy
azt megel6z6 korben elszenvedett sebesiilései 1 HP-os tovabbi sebzdé-
seket okoznak. Ez a folyamat a varazslasi kor végéig tart, vérveszteséget és
féjdalmat okozva az aldozatnak. Mivel visszamenden hat és fizikai seb-
28dést okoz, utélag nem dispel-hets a hatésa. Ugyanigy a késébbi méagi-
kus, természetes, vagy regeneral gy6gyulast sem gatolja.

A DM vezesse a karakterek koronkénti sebzédését, ha Ggy dont hogy
egy NPC hasznélja a varazslatot. Ha a DM e varazslatot nyakra-fére hasz-
nélja, nemcsak lelassitja a jaték menetét a jegyzeteléssel, de a varazslat for-
telmes , egzotikumét” is elveszi.

Vérfakaszté Penge (Nekromantika, Biivilés)

Szint: 3

Szféra: Harc

Hatétav: érintés

Komponens:  5z6, Mozdulat, Anyag
Hatasidé: 1 fordulé + szint/1 kér
Varézslasi id6: 1kor

Hatéteriilet:  érintett fegyver
MentSdobéas:  nincs

Jigen komolyan érintett a hir, hogy az egyik f6papunknak ilyen fegyvere
van. Mér régéta foglalkoztatott a gondolat, hogy hasznos lenne a fegyve-
rem varazslattal megerdsiteni. Es amit ARROL a kardrdl hallottam, hata-
rozott irdnyt adott elképzelésemnek. A pengén levd varazslat sebtdgitd
imédmhoz hasonl6t tenne minden vagasnal. Hej, micsoda hatékony fegyver
lenne az! Ebbél fakad 6romom, a derék munkéval el6csalt sok-sok vér 14t-

véanyabdl...”

A varazslat egy fohész a kard vérszomijal val6 felruhdzésaért. A pap vé-
gigmormolja a harcrél és pusztitasrél sz6l6 fogadalmaét, és ekdzben a pen-
gével felhasit egy eret a karjan. Ezutan a penge a varézslat hatéideje alatt
hasonl6an mikddik a DMG-ben leirt Sebzés kardjahoz (Sword of Wound-
ing). Minden sikeres timadasnal +1 HP sebet okoz, és a vele ejtett sebek a
kovetkez6 5 korben koronként tovabbi 1 HP vérveszteséget okoznak. Pl: ha
az els6 és a harmadik korben az ellenfelet eltallja a kard, a 2 - 3. kérben 1
HP, a 4-6.-ban 2 HP, a 7-8.-ban 1 HP tovabbi sebzdést okoz. A varazslat
hatdsa gyengébb a Sebzés kardjéénal. Az okozott sebeket mégikusan is le-
het gy6gyitani, és a sebek tovabb vérzése atkotozéssel (1 kor), Magia ha-
tastalanitasa (Dispel Magic), vagy barmilyen sebgydgyité varazslattal meg-
allithatd. A varazslat csak nemmagikus pengékre hat, és azokrél Magia ha-
tastalanitasaval tavolithato el. A fogadalom szavai, a ritudlis érvagas és a
pengére csorgatott vér a komponensek.

De ne feledkezziink meg a Mitvészet elktelezett szolgdlGirdl sem. fme né-
hény példa a béségesen kommentalt tekercsekrol, melyeket nagytiszteletii
Fényeshomlokii Le6 vir és az 6 tanitvinyai teleportiltak rendelkezésiinkre.
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Szikra-zuhany (Alterdcis, llizid)

Szint: 1

Hatétav: 51ab

Komponens:  5z6, Mozdulat, Anyag
Hatasidd: 1 +1 kor/szint
Varéazslasi idé: 2

Hatoteritlet:  lasd alabb
Mentddobas:  Specidlis

A pénz, mellyel kedves sziileim tdmogattak beiratkozdsomat és els vizs-
gdimat az Univerzitasban, tobbé nem elégséges. Sok kozonséges szarma-
zast tanjtvanyhoz hasonléan én is kénytelen leszek kalandorként nekivag-
ni a vilagnak, hogy a kovetkezs szemeszterekre és vizsgakra pénzt keres-
sek. Az egyszer(ibb tudoméanyok miveldi nem szivesen tarsulnak az ilyen
segyvarazslatiakkal”. Gyakran hallom feltételiil az dlomvarazs ismeretét.
En képes vagyok ennek véghezvitelére, de nem tartom testi épségem védé-
jének.

Sok tanitvany lelte mér halalat az érdekbdli tarsak hanyagséga miatt. Ki-
fejlesztettem hat elsG sajat varazslatomat, amely komolyan megsebesitheti
és tavoltarthatja majd a tarsaim hibajabol hozzam férkdz6 ellenségeket. Ek-
képpen én is leterithetek ellenfeleket, meg is védem magam, és tarsaimnak
felréhatom, hogy ha nem arra kéne figyelnem, hogy magamat védjem, ak-
kor segithetném Sket més varazslatommal.”

Ez a varazslat kdprazatbdl és valos pusztitéer6bdl épitkezik. Keskeny
szikracsovaként szokken magasba a varazslé kezei koziil, és latszdlag ége-
t6, 226, sziszegd zuhatagként hullik ald a magasbdl. A szikranyalab a va-
razsl6 el6tt max. 5 labnyira, nala 2 ldbbal magasabban kezd szétteriilni és 5
14b atmérében 6mlik a foldre. A varazsl6 elfordulva tudja célozni a kozeli
ellenfeleket, de haladni nem tud, mert koncentralnia kell. Egy magustanit-
vény képességeivel még csak illazibval ijesztévé tett csekélyke pusztits-
er$, egy mesterével mar tomény, sistergé fajdalom. Barmely szintii varazs-
16 a hat6idé végéig fenn tud tartani egy ritka, de valésagos szikrakbol all
zuhatagot, illizi6val felerdsitve annak fényességét és sistergését. Egy elss
szintli varéazsl6 par masodpercre fel tudja duzzasztani a valésédgban is ak-
korédra, mint amennyit az illizié mutat. A litvany valtozatlanul félelmetes,
de ilyenkor a hatéteriileten levSk sebzddnek is t6le 1d4 HP-t, vagy dob-
hatnak arra mentédobast, hogy gyorsan kimozdulnak a hatéteriiletrdl (a
varazslé nagy megkonnyebbiilésére). A varazslé 3., 5, 7. és 9. szinten to-
vabbi egy alkalommal fel tudja duzzasztani a szikrazuhanyt a hat6idé koz-
ben. A felduzzasztas idSpontjat nem kell el6re megjeldlni, a hat6idd alatt a
varazslonal van az ,elsiit6gomb”. Pl: egy 3. szint(i varazslé hasznélhat
Gjabb valos szikrazuhanyt a mar sebesiltekre, vagy megcélozhatja a més
irdnybél kézeledSket. Ha talélat éria vardzslot, a koncentralds megtorik, és
a varazslat hatralévé ideje elvész. A varézslat legfontosabb célja persze az
ellenfél tavoltartasa. Az anyagi komponens egy rozsdés vasedény, harom
él6 szentjanosbogarka és egy kovakg.

Néhiny tipp;
A latvany tavoltartja a természetes allatokat.
Az él6holtak csak a fizikai hatasnak vannak kitéve,
Az 6tos intelligencianal nagyobbal rendelkezé lények moral-
juktol fliggden hajlandéak csak a hatdteriiletre lépni. A
moraljukat letori, hogy nyilvan varazslattal van dol
guk (-2), és az is, ha félnek a tiztdl (-2). Valészi
niibb hogy tavolrdl kivarjak a végét, vagy ta
volsagi fegyvert hasznalnak.
® A varazslé és az illaziét felismerd 1é-

nyek tompa villédzasnak latjdk a

varazslat illziérészét, igy ok felis-

merik, hogy nem valédi.
#® Ha az ellenfél illGziénak tartja az

egészet, ahhoz, hogy kételkedést

dobhasson egy teljes korig a hatote-

riileten kell tartézkodnia. Ha a va-

razslonak van még egy ,toltetnyi”

energiaja, az ellenfélben tudatosul,

hogy tévedett (1d4 HP-ot sebzdik).

-ee
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Led jobb nézdpontja (Viltoztatds, Evokdcid)

Szint: 1

Hatétav: érintés

Komponens: 5z, Mozdulat, Anyag
Hatéasidé: 5 + 2 kor/szint
Varazslasi id&: 5

Hatoteriilet:  targy

Ment8dobas:  nincs

»A targyak megfigyelésének része részleteik megkiilonboztetése. Ez nem
mindig lehetséges kicsinységiik vagy tavolsaguk miatt. Léteznek nagyité-
lencsék és vannak tavolralato szerkentyik is, de ezek nem egy alkalmasak
kozeli, és tavolsagl hasznalatra. Ezért egyszeri varazslattal helyettesitem
hasznalatukat.”

A varazslat diszkosz alaku, atlatszé mez6t hoz létre, magikus ,lencsét”,
melynek fékuszat koncentrélassal is és egy hétkoznapibb médszerrel is
véltoztatni lehet. A mez6 atmérdje 2-t61 4 hiivelykig valtozik, kozeli hasz-
nélatndl a nagyobb. Az atmérdn beliil tetszSlegesen kijelolhets a ,rogzi-
tési” pont. Lehet egy falba fart lyuk széle (ejnye Led!), egy palca vége vagy
egy szémszerij eleje, hogy csak néhényat soroljak. A mez§ lényege, hogy
gyenge erdtérrel korulvett rétegekben felmelegitett levegs aramlik szaba-
lyosan. Az aramlas héjének és a mezén bel6li dtjanak szabalyozasa meg-
véltoztatja fénytorési jellemzgjét. A varazsl6 enyhe koncentralassal beal-
lithatja, hogy épp kozeli vagy tavolsagi megfigyelésre kivanja hasznalni, és
a koncentralas megsziinésekor a mez8 megtartja az elért dllapotot. Tavo-
lirél nagyon kozelire 1 szegmens az atallitasi id6, egyébként 10 méasodperc
egy komoly fékuszvaltds. Varazslaskor hozz4 lehet éllitani a lencsét az ak-
tualis hémérsékleti viszonyokhoz, de ers légkori és hdmérsékleti valto-
zasok (pl: jeges szél) elallithatjak vagy szétzavarhatjak a haramlast. Ha a
zavard koriilmények megsziinésekor még marad a hat6idébdl, 1 kér kon-
centrélassal a varazslat helyreallithat6. H5latas nem lehetséges a nézdpon-
ton keresztiil, csak bagyasztd voroses vibralas lathato, 1 percnél tovabb
nézve epilepsziasokndl rohamot idézhet el (elkeriilésére mentédobés va-
razspalca ellen).

Az elérhetS eredmények: 12-szeres nagyitas kozeli képen, tavolsagi
megfigyelésnél egy kategdriaval jobbak a megfigyelt adatok (PHB 62. tab-
la). Vigyazat, néhany szorny olyan csif, hogy még a feliiletes latvanyuk is
keriilend. Az anyagi komponens egy tireges szalmaszal és szappanos fo-
lyadék.

Néhdny tipp:

& Zamyitasnal a szerkezet jobban megérthets résen vagy furt lyukon
keresztiil kinagyitva: +5 % a dobdshoz (max. 95 %!).

# Csapdakeresésnél/hatastalanitisnal jobban vizsgalhaté minden
feliilet, a gyanis repedések, arulkodé karcolasok: + 10 % (magikus
csapdaknal fele).

BIBORHOLD
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® Drégakovek és antik targyak felbecsiilésénél segiti a hamisitvany és
a valodi killonvalasztasat: +1 a képzettséghez.

» ijaknél, szamszerijaknal és tizfegyvereknél mar a latétivolsag is ko-
moly szerepet jatszik a 16tdv mellett. A nyilvéjat folé vagy az irany-
zékra varazsolt nézpont 1-gyel enyhiti a kozép-, 2-vel a hossziitav-
biintetést.

# Mivel akornyezeti valtozasok hatnak a fokuszra, erds fijassal és hé-
forréas kozelitésével is beallithat6 a képélesség.

Lathatatlanna valtozas (Viltoztatds)

Szint: 6

Hatétav: 0

Komponens: Sz, Mozdulat, Anyag
Hatasidé: 1 éra/szint

Varazslasi idé: 3 kor

Hatéterilet:  a varazslé
Mentédobéds:  Nincs

,Hat, mire a f6 hidnyosségait kikiiszoboltem, igen komoly formulékat kel-
lett a varézslatba épitenem. Eleinte azt hittem, hogy elSirdnyozottsaga mi-
att a magia harmadik szintjére illeszthetem, de csak az évtizedek tapasz-
talatai segitettek egyaltalan létrehoznom. Legalabb nem kell tSbbé foglal-
koznom holmi torékeny illaziéval.”

A varézslé testének és targyainak fénytorési tulajdonsagat a koriilvevs ko-
zeggel egyezteti, Testének forméja nem valtozik, de tokéletesen atlathats-
va valik, és testh6t sem sugédroz. A varézslat tartalmazza a szitkséges for-
mulékat, hogy a hasznald érzékszervei véltozatlanul miikodjenek énma-
gaval és targyaival szemben. A varéazslat miikddése alatt testének és tar-
gyainak fénytorése reflexszerfien alkalmazkodik a valtozd kdzegekhez,
nemjelenik meg rulkodé torzulas. Leejtett targyai is alkalmazkodnak, igy
a homokba ejtett Givegese bemélyedést képez, de az Gjra ,feltdltédik” ho-
mokkal. Nyomot csak maga utén hagy, mert laba atveszi a talaj képét, ezért
mindig a lathat6 labnyomok el6tt jar. Emiatt, ha egy tdimad6 a nyomokra
hagyatkozik, els6 tamadéasara -2 biintetés jar.

A varazslat nem nydjt immunitast a hasznaléra kdros kozegek hatésa
ellen: fiistben khdgés, vizben fulladds varja mas varazslatok segitsége nél-
kiil. Targyai tovabbra is hasznélhat6ak, kivéve amelyeknek hatésahoz a
lathatésdg szitkséges pl: Félrehelyezd kdpeny (Cloak of Displacement). A Lat-
hatatlansag észlelése (Detect Invisibility) tipusii érzékeld varézslatok felfe-
dik a hasznélét, ugyaniigy, ahogy a fizikai kapcsolat is. Tovabba a latha-
talan hasznaléra ilyen alakjiban hatnak az alakvéltékra és likantrépokra
vonatkozé varézstargyak és varazslatok. Az anyagi komponens egy pohar
viz, egy pohar szesz és egy 300 arany értéki gyémant.

LEVELETES —

Hello Mindenkinek! Kissé dideregve from ezeket a
sorokat, a korai hé miatt nem értem be a barlan-

KLUBOK

KERDOIV

gomba. It {ilok a barlang bejaraténal, varom a hé-
eltakarité brigadot, és a monitorbdl kisziir6ds ele-
mi hében melegszem. Reménykedem, hogy a héel-
takaritokkal egyiitt érkezG bernathegyin lesz egy
kis rumoshordé is. Addig is, amig idérnek, beps-
ty6gom a Lev. Rovatot.

MEGRENDELES

Az Gjsagot még mindig rézsaszind csekken lehet
el6fizetni. (ODIN BT. 1680 Bp. Pf: 33.) Csekket min-
den postahivatalban ingyen kaphatsz. (Utanvétellel
nem all médunkban tjsagot kiilldeni.) Elég a csekk
héatuljan, a kozlemény rovatban felsorolni a meg-
rendeléseket (P1.92/1,93/1,3,5), nem kell kiilon le-
vélben is elkiildeni. Ne felejtsétek el, hogy augusz-
tus 6ta 120 Ft a lap. A régebbi szamokat persze to-
vébbra is 98 Ft-ért adjuk. Kedvezmények utélagos
megrendeléshez: ha az elsé 6t szambdl legalabb
harmat megrendelsz, akkor 240 Ft-ot kell fizetned.
Ha négyet rendelsz meg, akkor 320 Ft-ot. Ha meg-
rendeled mind az 6t6t, akkor 360 Ft-os reklaméron
kapod meg Sket. Az ELSO szam a 92/decemberi
volt. (Tehat ha a 6. szamot kéred, akkor a 93/méjusi
szamot kapod meg). Aki emeletes hazban lakik, irja
a csekkre az emelet- és ajtészamot is, hogy a postas
biztosan megtalélja. Utdlagos megrendelésnél 1-2
hét a varakozasi id6, az eldfizet6knek az tj szdmot
azonnal kiildjitk, ahogy kijott a nyomdabol.

Godollsi Goblinok Gardaja
2100 Godolls Mivhaz.
Szombat, 10-20h

TF-esek infocserére johetnek.

Sotét Szivek Erdeje Szerepjaték Klub

Dunakeszi, Radnéti Miklés Gimnazium

Péntek, 15-20h

Jelentkezés (LEVELBEN!!) Jele A. Imre, 2120, Du-
nakeszi, Kis Templom u. 1.

(Més id6pontok is lehetségesek!!)

Sarkanyol6k Rendje

Celldomélk Miivhaz

Szombat, 15-20h

VezetG: Balint Péter, Celldomélk, Puskin u. 2.

£s végiil kozkivanatra az egri klub cime!
Fekete Sziv Szerepjaték Klub

Megyei Miv. kézpont

3300 Eger, Knézich u.2.

Pénteken 18 6ratél

Zartkori klub szervezédik Zugloban. Ha szamod-
ra fontosabb a jaték, mint a hatartalan téapolas, ak-
kor irj Durganics Tibornak, 1142, Budapest, Rakos-
patak park 5. fszt. 2. (Felbélyegzett valaszboriték
sziikséges.)

El8szor is szeretném megkdszonni, hogy ilyen so-
kan visszakiildtétek a kérddivet. A postaskisasszo-
nyok is érzékelték a levélforgalom novekedését, de
6k mar nem ériiltek ennyire. Ha az informéciéim
nem csalnak, akkor ebben a szdmban mar torténtek
véltozasok a kérdéivek adatai alapjan. Amiben a t6-
megek szinte egyhangilag megegyeztek, az a Sza-
mitégépes Rovat feleslegessége volt. Ennek hatasa-
ra ebben a szamban likvidaltuk a rovatot. (Csak ne-
hogy tigy jarjunk vele, mint annak idején a humor-
ral. Amig létezett [marmint a rovat, mert tobbek
szerint humorunk sohasem volt}, addig senkinek
sem tetszett, midta nincs, mindenki hidnyolja.)
Nagy voltaz ellenérzés az Egi Lapok irant is. Bar ez
nem annyira egyértelmd, mert volt, aki azt irta:
*..kar, hogy abbahagytak ezt az érdekes sorozatot’.
A ,nem tetszik” rovatban még feltiint idénként
egy-két novella cime, a Mitol6giai ABC és még a Le-
velezés is. De ugyanezek a novelldk, a Mitologiai
ABC, és Levelezés legalabb ugyanennyiszer megje-
lentek a legjobban tetszg cikkek kozétt is. A népsze-
Bolcs és az AD&D rovat. (Bar néhény olvasé szerint
a Bolcsre référne némi posztgradualis képzés.) Koz-
kedveltek a szerepjatékismertetdk, Vilagleirasok (a
tobbség ezek szamaval is meg van elégedve) és al-
taldban az AD&D-vel foglalkoz6 irasok. Ez utébbi-
ak persze f6leg azok kdzott aratnak sikert, akik jat-
szanak is AD&D-t, a tobbiek legfeljebb érdekesnek
tartjak. A novellak kérdésében miér teljes az Gssze-
visszasag. Gyakorlatilag nincs esélyiink arra, hogy
az egy szamban megjelenG novelldk mennyisége és
mindsége mindenkinek megfeleljen, annyira szerte-
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4gazéak az igények. A ,minden tok szuper”-tl
kezdve egészen ,,a novellik nélkiiloznek minden-
fajta irodalmi érzéket és értéket” mindsitésig min-
den elSfordult. Erdekes pl. a Magoflux dimd novel-
la, ami gyakran szerepelt a legkevésbé tetszd cikkek
kozott, de siiriin feltiint a legjobb novellak kozott is.
A ,,Melyik szerepjatékra vagy kivancsi” dmi kér-
désre majd mindenki beirta (gondolom senki nem
lepédik meg)a MA.G.US-t.

Egy magyar nyelvii szerepjatékért az atlag
1000-2000 Ft-ot adna. Persze vannak gavallérok,
akik szerint az r lényegtelen, és vannak olyanok is,
akik a valésagtél kissé elrugaszkodva 100-300 Ft-ot
tartananak reélisnak. Az 6sszképp - azt hiszem -
biztaté. Oriiliink, hogy az olvasék is észrevették,
mekkorét fejldott a lap az elmiilt egy évben. Re-
méljilk, a kovetkezd év végén ugyanezt mondha-
tom majd el. Igyeksziink minél inkabb az olvasck
igényeinek megfelels lapot késziteni. Remélem, si-
keriilni fog.

LEVELEK

Meélyen tisztelt Durganics ar! Mint lathatod, a klub-
bal kapcsolatos hirdetésedet beraktam a megfelels
helyre. Atto] tartok, a novelladat jelenlegi 4llapota-
ban nem lehet lekozdlni. Elszér fejezd be, és ha j6-
nak talljuk, akkor persze meg is jelenhet. A beve-
zetS alapjan elég nehéz véleményt mondani réla.
Olyan, mint egy félkész pizza, most még ehetetlen,
de késébb még akirmi lehet beldle. Egyébként azt
hiszem, érdemes lenne ellapoznod a Rejtvény rész-
hez, és figyelmesen elolvasnod a nyertesek névso-
rat. A tobbit majd személyesen megbeszéljiik.

Kedves Horvath Ferenc! Mint azt lathattad is, a
miilt havi szimban benne volt az tjkigyési klub. Az
eléz6bdl nyilvanval6an csak azért maradt ki, mert
lapzérta utan érkezett a leveled. (Lapzarta kb. 34
héttel a megjelenés eldtt van.) Ezért van ez az iize-
net ebben a szimban, mert panaszos leveled vi-
szont a novemberi lapzartat késte le. Remélem, ha-
ragod mostanra elmilt. Timea cimét nem tudom
megadni, de {izenhetek neki. Kedves Laszké
Timea! Szivesen latnak az tjkigyési Sarkanyling
Orz6i Klubban. Cime a mult havi Biborholdban
megtalalhaté.

Valami érthetelen ok miatt a mostanaban érke-
zett levelekben rengeteg sz6 esik a sorrél. Néha tgy
érzem, mintha a Ghallai Alkoholista Egylet lapja-
nak levelezési rovatat csindlndm. Mivel a Biborhol-
dat kiskortiak is olvassak, ezért egy oldalon maxi-
mum két korsényi sorrél lehet sz6. Balogh Zsolt (is-
meretlen illetSség, a boritékot meg elkavartam va-
lahova) néhany igencsak hasznos varazslatot kiil-
dott. Sajnos a varazslatok nincsenek részletezve,
pedig egy-kettd igencsak érdekelne. Zsoltikim! Ha
lennél olyan kedves, és megosztanid velem a ko-
vetkez$ vardzslatok elmondésanak titkat, nagyon
halas lennék: Detect Beer, Detect Pub, Continual Beer,
Transmute Water to Beer (Nem fordithaté meg. {gy
hél’ istenneknek nem lehet gonosz célokra hasznél-
ni.). A Detect Detect varazslatnak kevés hasznat l4-
tom, persze lehet, hogy az el6z6 varazslatok hosz-
szasabb hasznalata utin mar ennek is meglatnam
az értelmét.

Néhanyan még mindig talalgatnak, hogy ki idét-
lenkedik ezeken a lapokon. Ezek megnyugtatésara
kézl6m, nem én vagyok sem a CoVBoy, sem a Setét

Patkdny. Viszont igencsak meglepett Asztalos
Krisztidn, aki mir a levele elsG sordban leleplezett.
Krisztian! Igazan megirhatnad, hogy honnan tud-
tad meg, ki vagyok.

Mint az a korabbi levelekbdl, és most a kérds-
ivekbdl is kideriilt, sok olvasénk hidnyolja a humort
a lapb6l. Néhanyan példaval is illusztraltak, hogy
szerintiik mi is az a humor. (56t van aki MegaHu-

litas.
HUMOR

— Miért halt meg Vampir Lip6t?
- Mert vérnek nézte a Hypét!

—Mi lesz a lovagbél, ha atmegy rajta az tthenger?
- Lemezlovas.
Varga Ferenc

DM: A varosban talalkoztok valakivel, aki Setét
Patkdnynak nevezi maggt.

Jatékos: Gyorsan megnézem, megvan-e minden
holmim.

Varégzsl6: A varézslat 15 aranyba fog keriilni.
Harcos: Nem baj, vaniitt pénz!
Tolvaj: Hol??

Amné

MEGAHUMOR

Jatékrészlet:

DM: Eléttetek egy erdé van.

Kezds jatékos: [Dob a 20 oldali ‘kockéaval’ (ikoza-
éderrel, hogy egészen matematikus legyek {Maci}
<Enné] tobb fajta zarGjelet sajnos nem talaltam>)]
DM: Mit csindlsz?

Jatékos: Dobok, hogy hany darab fat lattam!

A csapat egy kastély el6tt 4ll, s teljesen tanacstala-
nok. A tolvaj hiretelen felrohog, és dob a szazalék-
kockaval.
- Sikeriilt!!
- Mi? - kérdi a DM (is).
- Elloptam a kastélyt!!

Horvith Ferenc

TROLLHUMOR
(Az olvasészerkeszté valogatisa. Csak talaltam
még egy zar6jelezési lehetSséget.)

—Mi torténik, ha valaki fejbevag egy torpét egy szik-
laval?
- Egy j6t rohdgok! Ha-ha-ha!!

Polyik Liszlé

(Ugy latom kedves Ferenc, hogy megeldztek. De ha
a te trollhumorod jobb, akkor johet.)

TF HUMOR

- Mi a kiilonbség az titonallé és az anyés kozott?
— Az elébbivel lehet egyezkedni.

- Hogy hivjak a csak trollokbél 4116 kozos tudatot?
- Kézos Tudatlanség!
Ismeretlen szerzdktol, az operdtor kizvetitésével.

IRODALMI ALROVAT
<Vers minde(n/gy)kinek>

A miilthavi lazulas utan ismét nagyobb mennyisé-
gli vers érkezett. Ezekbdl szdmomra ismeretlen
okok miatt a két legrovidebbet valasztottam ki.

Papsors

A harcos buzogényaval j6 nagyokat csapott,
régen lapitott szét ilyen magas szintii papot.
De évatlan volt, igy hatulrél meglepték:
egy mérgezett nyflvessz§ diszitette fenekét.
Utols6 erejével hatalmasat kialtott,
mitél a nyilat tarté ember csillagokat latott.
Csillagok kozt egy UFO repiilt éppen,
lézeragytival I6tte a nyilas embert képen.
Harom hulla fekiidt a puszta déli csiicskén,
mikor egy oreg pap ment arra girhes, kécos kecs-
kén.
Egyet gondolt, és maga utan hiizta mindet,
a vérosban azt mondta, 6 miivelte mindezt.
Hires lett az oreg pap, és csodalkozott nagyon,
mikor buzogannyal csapkodtak egy szép majusi
napon.

Balogh |dzsef

Holl6tanya

Félhomély vesz koriil, és csond,

néha reccsen csak faag.

Erzem, hogy szemek szegezGdnek ram
az erdd sotétjébsl, de nem latom Sket.

Menekiilnék a félelem labirintusbél,
de nem tudok,

valami fogva tart,

egy rejtélyes kod.

Segits, nydjtsd a kezed!

A félelem tirré lesz rajtam,

mar nem, tudom, ki vagyok.

Hideg, karmos kezek érintik bérom.
Forog a vildg, mar minden fekete,
egy nagy fekete gomb.

Latom, testem szétszabdalva a féldon,
pafranyon és mohén.

Ruhadarabjaim, vértdl atitatva tapadnak
sebektdl teli testemre.

Szemem csukva, arcomon fajdalom jelei.
Lelkem tovaszéll majd, megnyugszik,
megpihen rokre. Ravenloft.
Mear nincs tobb félelem!
Juhdsz Borbila

En szivesen nytjtottam volna a kezem egy kis segit-
ség erejéig, és zavartam volna el a karmos kezeket
egy kis manikirdztetésre, de tigy, Jatom mér elkés-
tem. A poszthumusz segitség pedig nem sokat ér.
Kaptunk verset régi hazi kolténktsl, Kuklin
Alexandertdl is. Mivel most versileg telthiz volt,
Alex verse pedig megdonttte az eddigi hossziisagi
csiicsot, ezért félretettem inségesebb iddkre. Addig
j6 pihenést és remek karacsonyi ajandékokat kivén:

Maci

HIRDETES

Kaland-Jaték-Kockdzat kdnyvek olcsén eladdk.
Eladé még Moorcock: Harci kutya cimi konyve.
Gdcs Korné] 4029 Debrecen Csapé u.102.1V/11.
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Erre a sz6ra: simén, simanizmus, téltos, a leg-
tobb ember képzeletében megjelenik valami-
lyen homélyos kép. Legtobbszor egy kiilonds,
mégikus alakrdl, aki valahol a vallds és a va-
razslat Gsszemosédé hatarteriiletén végzi
misztikus szertartdsait, s akinek mér puszta
alakja is démonikus, régi korokat idéz. Olyan
8si idBket, amikor az istenek, démonok és szel-
lemek eleven, szerves részét képezték a termé-
szeti népek vilagképének, ill. gondolkodas-
médjanak. Alakja tehdt benniink él, ismerjiik,
hallottunk réla, s ha nem is tudjuk egészen
pontosan lefrni, mégis valahol mélyen beliil
sejtjiik, érezziik, mi is az, hogy saman.

Ez a cikk ennek a képnek élesebbé, ponto-
sabbd tételében szeretne segitséget nyujtani.
Tudva természetesen azt, hogy a simanizmus
igazi, mély és legvalddibb tartalma mindig is
sokkal kozelebb llt az dsztonoknek, az eméci-
Sknak, illetve a misztikus lelkiiletnek sokszor
a tudatalatti homélyaban rejt6zG birodal-
méahoz, mint a rdci6 vagy a tdrgyias
kulttirtorténet napsiitotte térségeihez. Am
szdmunkra, akik mar nem éliink kozvetlen
hatdsa alatt, az ilyen irdsos, kozvetett 1t is
hasznos segitséget nyujthat természetének
megértéséhez.

A SAMANIZMDS €S A SAMAD

A sémanizmust koriillengg, sokféle homélyos
és nehezen magyarazhat6 jelenség koziil az
egyik legfontosabbnak, magdnak a sdmaniz-
mus fogalmanak tisztdzdsa is igen nehéz fel-
adat.

A saménizmus kifejezést tulajdonképpen a
kutatk alkottik egy meghatarozott jelenség-
kor elnevezésére. A simédnizmus ugyanis nem
egyszeriien koriilirhatd vallasi fogalom, vagy
valamely valldsalapit6 személyhez kothetd
hagyomaény, ahogy azt mds hitrendszerek ese-
tében megszoktuk. A simanizmussal kapcso-
latban egyfajta vilagnézetet, vilagszemléletet
kell elképzelniink, amelynek gydkerei mélyen
a torténelmi GsidSkbe nytlnak vissza, egészen
a totemizmus és Gskultusz rétegéig. Ennek az
archaikus rétegekbdl taplalkozd, szellem- és
lélekhitd viligszemléletnek legjellegzetesebb
alakja, kozponti szervez§ személyisége a sa-
man, aki egyszerre égi szellemek kivalasztott-
ja, pap, varazsl6, démoniz, jos, gyogyito, ze-
nész, médium, proféta ésigét kialtd szent meg-
szillott. Koriilotte sirisddnek, benne akku-
mulalédnak legintenzivebben mindazok az el-
képzelések, szellemi erSk és energidk, ame-
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lyek a simdnista viligképi népek anyagi és
szellemi létezésrSl alkotott szemléletét megha-
tarozzak (ennek 6sszetevGirdl késdbb).

De kik is hordoztdk ezt a kulhirat? Az em-
beriség torténetének korszakaisoran tulajdon-
képpen a vildg minden f6ldrészén megjelentek
valamilyen forméban a samdnista hitvilagra
utald jellegzetességek. Azsidban és Afrikdban
éppugy, mint Eurépa és Amerika teriiletén.
Az eszkimdktd] a néger torzsekig, Tibet fenn-
sikjaité] az amerikai vaddszmezdkig minden-
hol felfedezhetSk e képzeletkor jellegzetes ele-
mei.

Ennek egyik magyarazata lehet az egy ko-
zéppontbdl kiiduld és népvéndoras tjan valb
elterjedés. Ezzel magyarazzdk példaul az
észak-amerikai indian kultirak és Bels-Azsia
népei korében elterjedt sdmdnista elképzelé-
sek megdobbent§ hasonlatossagat. A sdmad-
nizmus sziilShelyét ugyanis Mongdlia, ill. Ki-
na vidékére teszik, s az antropolégusok felté-
telezése szerint az ezekrdl a teriiletekrél elvan-
dorolt népcsoportok népesitették be az ame-
rikai kontinenst, miutan 4tkeltek az akkor még
szarazon 4l16, két foldrészt osszekotd Berring-
SZOToson.

A sdménista kultirdk viligszerte megfi-
gyelhetd hasonlésdganak mésik okaként az a
feltevés emlithetS, miszerint azonos fejlettségi
fokon all6 kultirdk hasonl6 szintd valldsi el-
képzeléseket hoznak létre.

Jelen cikkben ebbdl a gazdag kindlatbdl a
bels6-azsiai, szibériai samanizmus elméleté-
bdl, gyakorlatdbdl, hagyoméanyaibdl és szoka-
saibdl adunk némi izelitSt. Mint emlitettiik, ezt
a teriiletet tartjdk a simanizmus bolcsGjének.
Tovéabba e népeknél taldlhaté meg az a fajta
,mély transz”, amit egyes kutatok a valodi sa-
ménizmus tulajdonképpeni jellemz&jének és
kritériuménak tartanak, ami kiemeli 6t a ha-
sonlé jelenségek halmazabdl. Erdekes ez a te-
rillet amiatt is, mivel ezen a vidéken élnek leg-
kozelebbi nyelvrokonaink, az obi-ugorok, és a
magyarok Gsvalldsa (kdzéppontjdban a téltos-
sal) is e simdnista hagyomanybdl eredeztet-
hetd.

A SAMANIZMDS GYOKERE!
€S VILAGKEPE

A sémdnizmus kultikus alapjanak a totemiz-
mus, az Gskultusz és egyes, termékenységhez,
vaddszszerencséhez stb. kot8dé szertartdsok
tekinthetdk. Ebbdl tovébbfejlddve, a lélekhit és
egy totdlis szellemvildg megalkotasaval ala-
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kult ki végiil a simanizmus jellegzetes koz-
mogobnidja, viligmagyardzata és az erre
alapuld, sokszor népenként valtozé ritusok
és szertartasok rendszere.

A sdmdnizmus legtdbbszor kozvetleniil
a totemizmust kdvet§ allomds, és sokat
megdriz annak jellegzetességeibSl. A tote-
mizmus alapja a nemzetség vagy torzs
tobbnyire éllatalakd &sébe (de totem nd-
vény vagy targy is lehet) vetett hit. Ez az
allat tabuva valik a torzs szamara, nem va-
désszék, nem &lik meg, nem eszik a huisat
stb. A nemzetség vagy torzs balvany, to-
tem, vagy idol alakjdban 6rzi Gsének kép-
masat és dldoz tiszteletére. Mint késdbb lat-
ni fogjuk, a sdméanizmus béven merit ebbsl
a hagyoménybdl. A totemisztikus 6rokség
ott van a simdnfelszerelés allatjelképeiben,
a segitGszellemek, varazsénekek stb. allat-
motivumaiban. Az eredetmondak leirdsa
szerint a sémanok egykori Gsei is allatok
voltak.

Az 8s0k szellemeinek tisztelete is fontos
jellemzgje a hitvilagnak. TSliik lehet 6rokol-
ni a legkiilonfélébb magikus képességeket,
amelyek segithetnek vagy arthatnak.

A sédmdnizmus fontos jellemz8i kozé tar-
tozik még a szellem- és lélekhit.

A samanizmus elképzelése szerint a ko-
rilottiink 1évé vildg szellemek és démonok
lakhelye. Az embereket, dllatokat, no-
vényeket, természeti jelenségeket, a szikla-
kat, fakat stb. mind-mind szellemek és dé-
monok lakjék, melyek lthatatlanul kéril-
vesznek minket, és befolyassal vannak éle-
tiinkre. E befolyds milyensége szerint e mé-
gikus lakdk lehetnek joindulaty, segitS szel-
lemek vagy gonosz, arté démonok.

A séménizmus lélekrél alkotott felfogdsa
szerint az embernek tobb lelke is van, kettd,

ill. némely felfogés szerint harom (sét, van
ahol még tobb).

1. Az els6 1élek neve lehelet- vagy testlélek,
megjelenési formajaban a lélegzet.

2. A maésodik lélek neve szabad-, amyék-
vagy alomlélek. Mig az el6bbivel az éllatok is
birnak, ez mar csak az embereknek van, s a
szellemi képességeket jelenti. Ez a lélek csak a
teljes ontudat allapotdban tartézkodik a test-
ben, s dlom vagy réviilet idején képes elkalan-
dozni.

3. Bels6-Azsidban megkiilonbbztetnek egy
un. csontSrz6 lelket is, amely haldl utén vigyaz
a holttestre bizonyos szamu napig, E lélek fel-
adata annak megakadalyozasa, hogy més dé-
monok ne koltdzhessenek be az elhunyt tes-
tébe.

S most néhdny sz6t a siménizmus vilagké-
pérél. A sémankozmogénia legjellegzetesebb
elemei: a hdrmas tagozddast létszintekre osz-
tott vilag és az ezeket Gsszekots vilagfa, vilag-
oszlop, vildghegy, ill. kozmikus folyd.

A hdrom létszint a kovetkezs:

1. Fels vilag, az istenek és a j6 szellemek
vilaga.

2. Ko6zépsd vildg; ez az a vilag, amiben mi is
éliink, az él5lények, az emberek, és az embe-
reket segit un. gazdaszellemek vilaga.

3. Als6 vilag; egyes népeknél itt vannak a
holtak lelkei, tovabbd itt laknak az artd szel-
lemek, és itt uralkodik az alvildg fejedelme.

Egi ttja sordn a sémén ezeket az égi mez6-
ket jrja be kiilonb6z6 feladatai teljesitése koz-
ben.

A SAMADN FELADATAI

Mint mar emlitettiik, a sdmannak a legkiilon-
bozdbb szerepei és feladatai vannak a kozos-
ség életében (a siman éltaldban egy-egy ki-
sebb nemzetség vagy torzs igényeit latja el).

Mint sz4 volt réla, ezekben a kultirdkban a
sdmdn az, akijelentést, rendszert visz a kdosz-
ba, és értelmezi azt. Ok a természeti tirsadal-
mak koltSi, zenészei, szinészei; gydgyitanak,
josolnak, dldoznak az isteneknek és szel-
lemeknek. Ok orokitik tovabb nemzedékrdl
nemzedékre a hagyoményokat, szertartiso-
kat, énekeket, ezzel ideolégidt és identitds-
tudatot adva a kozdsségnek. A sdménok
tehat nem mésok, mint e népek magikus lel-
kei.

Feladataikat azon adottsaguknak koszén-
het6en tudjék ellatni, hogy a simanszertartas-
ban létrehozott réviiletben képesek a létszin-

tek kozotti atjarasra, s érintkezni tudnak a szel-
lemekkel. A gy6gyitas soran példaul a siman
feladata a beteg lelkének felkutatésa a fels, ill.
az alsé vilagban, s ha megtalalta, vissza kell
kérnie, alkudnia, esetleg lopnia azt.

A sdman feladata az dldozat bemutatdsa, to-
vabba nagyon lényeges a vadészati szertartds-
ban betdltott szerepe. Ilyenkor a sdmén el-
megy a tilvilagra, hogy kikérje, kivéltsa az
elejteni szdndékozott allatok lelkét, és egyben
bocsanatot kérjen tliik.

A joslast dltaldban lapockacsontok segitsé-
gével végzik, ahol a tiizbe vetett csonton 1ét-
rejovs repedések, jelek, vonalak stb. alapjan
kovetkeztetnek a jovare.

A saman feladata még a meghaltak lelkének
tdlvilagra vald kisérése, tovabba az idGjirds
szabélyozdsa” és a rossz szellemek kitizése
is. 5 ezzel eljutottunk a samanok legmagasabb-
rendii feladatdhoz. A legnagyobb sdménok is-
teni parancsra kdzvetitenek az emberiség és a
szellemvildg kozott. Altaluk iizennek, és nyil-
vénitjak ki akaratukat az istenek. Ok az Gssze-
kot kapocs, amiegybefogja, értelmezi, és dra-
matizalt énekek forméjaban megjeleniti a ha-
rom vilag és az emberek Gsszefliggését, kap-
csolatat.
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Nézziik meg tehat, mi médon megy végbe
ez a kapcsolatteremtés.

A SAMANIZMOS MODJA
€S A SAMANDA VALAS

Mint lattuk, a séiménnak komolyabb feladatok
elvégzése esetén a kozonséges ember szdméra
lathatatlan szellemi régi6val kell kapcsolatot
teremtenie. Az igazi simanoknak erre sziile-
tésiiktd] fogva hajlamuk van, s késdbb ezt az
érzékenységet fejlesztik ki a mester irdnyitdsa
alatt toltott hosszu tanulbéévek soran. A sa-
manszertartds célja ennek a felsGbb vildgok fe-
1é nyitott idegi és szellemi 4llapotnak tudatos
létrehozésa, a simantransz, az tn. réviilet 1t-
jan.

A szertartds elején a sdmdneszkozoket
/megtisztitjdk”’, és melegitéssel elSkészitik a
saman legfontosabb eszkozét, a simandobot.
Ezutdn a sdman bedltozik szertartasi ruhdjaba.
Ezen a legkillonfélébb segitdszellemek fém-
bél, csontbdl stb. késziilt dbrazoldsait, vala-
mint fligglket, csorgéket, gombokat taldlha-
tunk, melyeknek mind megvan a maguk kulti-
kus jelentSsége. A samanruharél gyakran
hosszi szalagok 16gnak le, ezek jelképezik a
sdman szdrnyait, amivel bereptili a tulvilagi
tereket, valamint utalnak a séman madardsé-
re.

A fejfeddn, ill. maszkon ugyanigy megtaldl-
juk a simén véd@szellemére, ill. llatGsére uta-
16 toll, agancs stb. diszitéseket, szimbdlumo-
kat.

A bedltdzés utdin megkezdddik a tulajdon-
képpeni szertartds, melynek sordn a siman in-
tenziv tAnccal, hangos énekléssel és doboléssal
egy kiilonleges énkivileti dllapotba hozza ma-

géat. Ezt nevezik réviilésnek. Megddbbents
erejii dnszuggesztié ez, melybe a sdmdn sajat
magét kergeti. Ez az idegallapot valoban igen
alkalmas lehet vizidk és hallucindcidk befoga-
ddsdra. Réviiléskor a saimén sok esetben nem
marad mozgas- és beszédképes, hanem esz-
méletlentil Ssszeesik. llyenkor végzi utazdsat
a felsg, ill. alsé vilagban, szellemekkel érint-
kezve, vagy éppen a beteg lelkét keresve, mely
utazdsrol feleszmélésekor ad hirt az erre varé
kozonségnek. Van olyan eset is, amikor a sa-
mén médiumszerepet villal, és a réviiletben
az & széjan keresztiil beszél az erre az iddre
belékoltozott tulvilagi szellem.

Vannak helyek, ahol a simanok a réviilés-
hez mesterséges ajzészereket is igénybe vesz-
nek. Ilyen példdul a Szibéridban alkalmazott
1égy0l8 galocabdl késziilt f6zet, ill. az indidnok
altal haszndlt, peyote-kaktusz levébdl nyert,
erSsen bodité hatast ital.

A szertartds fontos eleme a saimén éneke. Ez
altaldban pérbeszédes formédban arrdl szdl,
hogyan érkeznek meg a sémanhoz a szelle-
mek, ill. a sdman leirja (sok esetben el is jdtsz-
sza) tilvildgi utazdsat, ottani kalandjait, ki-
vansaga elmondasat, a szellemek vélaszait,
azt, hogy mia betegség vagy bajoka, s hogy mi
a teendd.

Felmeriil a kérdés, miként lehet ennek a ké-
pességnek, tuddsnak a birtokdba jutni, hogy le-
het valakibél sdman.

Mint fentebb szé volt réla, a séménsagra
sziletni kell. A legmeghatérozobb kovetel-
mény a simansagra vald hajlam, azaz egy bi-
zonyos idegallapot, idegrendszeri érzékeny-
ség megléte. Ez gyakran 6roklédik, s igy sa-
méndinasztidk johetnek létre, melyekben
nemzedékrd] nemzedékre hagyomanyozédik
az Gsi tudds.

Kedvez§ elSjel még a sziiletéskor meglevs
tobbletcsont (pl. hat ujj stb.), a hajjal, foggal va-
16 sziiletés, ill. ha valaki burokban jon vildgra.

A samdnnd valds egy masik modja, amihez
a legtobb legenda kapcsolédik, a samanbeteg-
ségbe val6 esés. Ez kiilonféle lelki bajokkal,
maganyvaggyal, gyotr almokkal, hallucind-
cibkkal, s6t sokszor heves epileptikus roha-
mokkal jaré betegség. Ez az allapot a szelle-
mek éltal valé kivalasztottsagot jeloli, s mind-
addig eltart, mig az illet5 fel nem vallalja a rd
r6tt szerepet.

Némely helyen a sdméanséagot tanulni is le-
het. Altalaban egy id8sebb mestertdl, de oly-
kor kézvetleniil a szellemektd] is.

A SATANIZTDS MA

A samanizmust sokat tildozték, rengeteg kiil-
sG hatds is érte. A kereszténység és az iszlam,
ezek az \j, gyorsan és erSszakosan terjeszkedd
valldsok dltaldban azon faradoztak, hogy kito-
r6ljék a hatdskoriik ald kerils népek emléke-
zetébl azok eredeti, pogény Gsvalldsat. Am a
mas vallisokra attért vagy éttéritett népcso-
portok akar tudatosan, akdr ontudatlanul ha-
gyoményaikban,  gondolkoddsmédjukban,
szokasaikban sok esetben megdrizték a sémad-
nista hitvildg legkiilonfélébb elemeit. A Dél-
Amerikaban, Azsidban, Afrikdban t#rité ke-
resztény papok nem egy esetben rokonyddnek
meg azon, hogy a bennsziilottek a szent ké-
peket és kegytargyakat balvanyként vagy va-
razstargyként mitikus manipuldcidk céljaira
(bGségvardzslat, megrontds stb.) hasznéljak.
Ugy tiinik, az ezeréves reflexeket és gondol-

kodast sokkal nehezebb meg-

mint

véltoztatni, egy-egy
templom oromdiszét.

Sokszor azon a helyeken is
ott él bivopatakként a sama-
nizmus emléke, ahol azt nem
is gondolnank. Bizonyos sza-
vakban, babondkban, nép-
szokdsokban  minduntalan
fel-felbukkan. A mai karacso-
nyiregSsok példaulaz Ssiter-
mékenységvarazslok  kései
utédai. Nyelvészeink ugyan-
is a réviil sz6bdl kovetkeztet-
nek a regdl, regds szavakra,
s6t a réviil volt az Gse a mai
részeg szavunknak is.

Am nem haltak még ki az
eredeti hagyomédnyt kovetd,
valédi saménok sem. Egyes
kies, tavolesS helyeken, Szi-
béridban, Mongodliaban, Ko-
reaban, Afrikdban, Tibetben
és ki tudja, hogy még hol, a
holdfényes éjszakdk csondjé-
ben néha még ma is felhang-
zik a sdmén elnyijtott kdntd-
lasa és a tompa dobszo.
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Humanoid Handboolk

A TSR sorozatai koziil az egyik legsikeresebb
a Jatékosok Konyvét kiegészitd PHBR kiadva-
nyok. Ezek egy bizonyos kasztban vagy fajban
mélyednek el jobban, és arra hivatottak, hogy tar-
talmat adjanak az adott kasztnak vagy fajnak, és
igy szint vigyenek a jatékba.

A sorozatban szamos konyv jelent mar meg,
szinte az Gsszes kasztot és jatékos fajtsorra vették
mir, hol jol sikeriilten (Bard’s Handbook), hol
rosszabbul (Wizard’s Handbook). Egyik-masik
kiadvany nagyon piaccentrikus lett, hidnyzik be- =
16le az atgondoltsag (ennek szomord példéja a
Psionics Handbook). Ebben a cikkben a sorozat egyik tagjarél szélok, mely kii-
lonleges szerepet tolt be, témajaban talan a legfigyclemreméltébb a PHBR-ck
kozott: a Humanoidok kdnyve.

A Complete Book of Humanoids idén majusban jelent meg. Kiilsé megje-
lenésében és belss felépitésében hasonld tarsaihoz. A TSR gy hirdette, hogy a
jatékosok végre jatszhatnak szérnyetegeket. Azonban sokkal inkabb egysége-
sitésrdl van sz6, hiszen szerte a vilagban ezer és ezer szerepjatékos probalta ki
mar eddig is azt, hogy milyen lehet gyikemberrel, orkkal, goblinnal vagy ko-
bolddal jatszani. Ez a kiadvany beszabélyozza a humanoid szornyek egy ré-
szét, igy etalonként szolgalhat.

A kdnyv elsé fejezete a lehetséges kasztokkal, kevert kasztokkal, maximali-
san elérhetd szintekkel foglalkozik, valamint néhdny Gtletet ad a DM-eknek,
hogy hogyan vezethetnek be humanoid PC-t meséjiikbe.

A masodik és legnagyobb fejezet a humanoid fajokat irja le. Mintegy 25 1j,
jatszhato fajt talalhatunk meg itt. Olyanokat, mint aarakocra, bugbear, kentaur,
gnoll, goblin, kobold, ork, vagy ogér. Mindegyiknél leirva az alaptulajdonsag

médositékat, maximum és minimum alaptulaj-
donsagokat, kaszt korlatokat, jellemet sth. Rovi-
den irnak a faj hatterérdl, és tanacsokat adnak a
szerepjatszashoz is. Ez az a két pont, mely nem
valosithaté meg ekkora terjedelemben (egy fajrol
maximum két oldalon irnak). Ez a feliilet csak
iranyelveket tartalmazhat, nem kidolgozott le-
frast.

A harmadik fejezetben kimondottan humano-
idok altal felvehetd alkasztokat (kit) ismertetnek.
Ezek egy része igazéan talals, mig a tobbség nem
érdemli meg, hogy sz6t vesztegessiink ra.

A tovabbiakban még leirnak néhdny 1j szakértelmet, melyeket, egy-két ki-
vételtd] eltekintve, nyugodtan lekdzolhettek volna masutt is, ugyanis semmi
koziik a konyv témajahoz (példaul: sajtot, vagy bort az emberek is tudnak ké-
szitery, nemcsak a humanoidok, akkor miért itt ismertetik ezt a két szakértel-
met?!).

A konyv végén talalhatunk még egy kétoldalas fejezetet arrél, hogy hogyan
kell szerepjatszani a humanoidokat. Azt hiszem, hogy a fejezet hossza mar ele-
ve jelzi a mélységét. Végiil egy j6 Stletként kitérnek még néhany egyedi fegy-
verre, melyet a humanoid fajok hasznalnak.

Az sszesen 120 oldalas konyv mar terjedelmében is képtelen lenne ezt a
témat megfelelGen taglalni. iz a méret megfelel egy kaszt, vagy egy faj viszony-
latban - s6t, néha sok is. Kivancsi leszek mit tudnak majd irni a készakrol 120
oldalon &t? (The Complete Ranger’s Handbook '94. januérjaban vérhaté). Na-
gyobb drommel fogadtunk volna egy harom-négy részes sorozatot, mely bé-
vebben sz4l a lefrt j fajokrdl, és természetesen tobbel is foglalkozhat, hiszen
nemesak 25 humanoid lényt irnak le a Szornykonyvtarakban, hanem sokkal
tobbet.

A helysziike azonban nem adhat mindenre mentséget. A konyv hemzseg a
hibaktél. Példaul a fajleiras szerint az alaghi-k (nagydarab, sz6r6s mackészer(
lények) -2-t kapnak kezdetben intelligencidjukra, késébb pedig azt olvashatjuk,
hogy kedvenc jatékuk a sakk. Vagy, hogy mést ne emlitsek, a kdnyvben egy
sz6t sem olvashatunk a pszionikarél. Ez mar rendkiviil bosszantd, miért nem
vette maganak a faradsdgot a konyv irdja, és gondolta at legalabb azt, hogy
melyik faj lehet pszionicista és melyik nem?! A kezdeti lelkesedés, amivel a
konyv olvasasaba belevagtam, hamar elillant. Ez a kiadvany ahelyett, hogy
megoldotta volna a humanoid lények szerepjatszasbeli problémait, sokkal in-
kabb tjabb kérdéseket vet fel, és tjabb nehézségeket timaszt.

Még egy nagyon fontos gondolatot meg kell emlitenem a kényvvel kapcso-
latban. Ha valaki végigolvasas utan tigy hataroz, hogy humanoid PC-vel kivan
jatszani, annak kiilon figyelmébe ajanlom a 100. oldalt. Ne az alapjan valasz-
szunk humanoidot, hogy milyen erés és legyGzhetetlen karakteriink lesz, ha-
nem inkabb a szerepjaték kihivasat nézziik. Valéban remek torténet lehet egy
humanoid beilleszkedése az emberi kultiraba, tele humoros, néha tragikus
részekkel. Vajon mit sz6l hozza egy
aarakocra, ha egy étteremben f6tt tojast
tesznek a csére elé, vagy egy kentaur, ha a
fogadés az istallora mutat &jszakai széllas-
ként?

A Humanoid Handbook hibai ellenére
olyan kiadvany, melyre mar régota igény
volt. Bar nem olyan md, mely alapjan mar
rogton jatszhaté humanoid karakterekhez
jutunk, mégis érdemes végiglapozni, mert
szamos j6 Otletet merithetiink beléle.

Massir Mityds
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Tuzgote

Az ALABBIAKBAN A TUZGOTET (FIRENEWT) KOZOLJUK LE, MINT JATSZHATO FAJT. TORE-
XEDTUNK A HUuMANOID HANDBOOK FORMATUMAHOZ IGAZODNI, CSAK OTT TERTUNK
EL, AHOL AZT FELTETLENUL SZUKSEGESNEK EREZTUK.

Alaptulajdonsdgmédositék: Az alaptulajdonsagok nem médosulnak.
Az Alaptulajdonsigok alsé/felsd hatérai
Alaptulajdonsag Minimum
Eré
Ugyesség
Egészség
Intelligencia
Bolcsesség
Vonzer6

GG WL
—
o

Kaszt Megkotések
Kaszt
Fegyferforgatok
Harcos 12
Késza
Lovag
Varézsld
Magus
Iluzionista
Tiiz elementalista 10
Pap
Lelkész
Druida
Saman 9
Boszorkény doktor
Csavargd
Tolvaj 9
Bard

Maximalis Szint

Hit kocka: A jatékos-karakter tiizgSték kasztjuktdl fiiggen kapnak élet-
pontokat.

Jellem: A tiizgGték leginkdbb semleges gonosz jellemiiek. A PC tlizgSték
barmilyen jellemtiek lehetnek, bar leggyakrabban semlegesek.

Természetes Védettség (AC): 5

Magassag: 160 + 2d12 cm / 155 + 2d12 em

$ily: 90 + 3d12 kg / 85+ 3d12 kg

Kor kategériak: Alapkor: 14, médosité: 1d6, maximdlis életkor: 90+3d6,
kozépkor: 45 év, oregkor: 60, vénség: 90

Hattér: A tiizgGték forréégovi szaraz vidékeken, vagy vulkdnok mellett
élnek. Tavoli rokonai a mocsarlaké gyikembereknek. Vadaszo, gytijtogets
életmddot folytatnak.

Kegyetlen, harcias tarsadalmukat papjaik (sdménok) vezetik, akik élet és
halal urai. Ok rendelkeznek a tojasok felett, melyeket érissi keltetStermekben
dGriznek. A kis tiizgGtéket kommundlisan, egyiitt nevelik fel. Egyetlen tiizgéte
sem ismeri az anyjat, sem az apjét, igy érzéketlen, kiméletlen harcosokka ser-
diilnek.

A felnétt tiizgGte 160-180 cm magas, 100-120 kg stlyd. Bériik teljesen sza-
raz, ellentétben a gyikemberekével. Szineik szépiabarna, a hatukon végigfuté
taraj mentén sotét, a hasuk irdnyéaba vilagosodik, elol majdnem fehér. Sze-
miik karmazsinvéros. A nék némileg alacsonyabbak a férfiakndl, és tompéabb
szintiek.

A tlizgGték kisebb torzsekben élnek, melyek éltalaban 100-200 f6t szam-
lalnak. Ezek a torzsek gyakran egyméssal is hadban allnak. A tizgéte harcos
szamara nagy dics6ség egy masik torzs keltetGtermének megsemmisitése.

A tizg6ték ragadozok, értelmes lényeket is elfogyasztanak, s6t némelyik
fajt igazi csemegének tartjdk. El6fordul, hogy az ellenséges torzs keltetGter-
mében taldlt tojasokat is felfaljak, azaz kannibélok.

Nyelvek: tiizgste, gyikember, k6z6s.

Szerepjaték tanacsok: Olyan tiizgGte, aki elhagyja a torzsét, nagyon kevés
akad. Kiszakadni a rendkiviil szigord, zsarnoki tarsadalombél szinte lehe-
tetlen.

Annak a tlizg6tének, aki kalandozésra adja a fejét szdmos problémat kell
legyGznie.

Az elsG az 6néllésag kérdése. A papok irdnyitasa alatt 4116 tdrsadalomban
nincs szitkség onérzetes, 6nalléan gondolkodé tagokra. A torzsiikbd] kisza-

kadt tiizgdték egyik f6 gondja déntSkészségiik hidnya. A tizgdték mindig
vezetSt keresnek maguknak, aki megmondja nekik azt, hogy mitkell tenniiik.
Még a legkivételesebb tiizgstétdl is rendszerint ezt lehet hallani: ,Nekem
mindegy”’.

A misik komoly gond szintén a neveltetésbdl kivetkezik. A tizgGték telje-
sen érzelemsivarak, a csaldd és a szeretet semmit sem jelent szimukra. Gyak-
ran értetleniil 4llnak a szeretet megnyilvanulasai el6tt.

Kiilonleges El8nyok: Minden tiizgdte képes lingot Iovelni a szajabdl. Eza
langcséva két méter hosszi, és 1d6 pontot sebez a célponton, melyet sikeres
mentSdobassal felezni lehet. Ezt a képességét tiz percenként alkalmazhatja a

Gte.
5 A tiizg6ték ellenilléak a tiizzel szemben. Minden téiz elleni mentédobd-
sukra +3 bonuszt kapnak. Tovabba minden tiizsebzés esetén a dobott kocka-
értékek eggyel kisebbnek tekintenddk (azaz a 1d6-tal dobott négy haromnak
szamit stb.), de egy ald nem mehetnek.

Kiilonleges hatranyok: A tiizg6ték érzékenyek a hidegre, mentSdobésuk
hideg-alapti timadasokkal szemben 3-mal gyengébb, valamint kockdnként
eggyel tobb pontot sebz8dnek.

Szémy jellegzetességek: Nem-emberi megjelenés (Monstrous appearan-
ce), Allatias beszéd (Bestial speech)

Babonék: A tiizgSték félnek a csapadéktd! és a vizektSl. EsGben mentd-
dobist kell dobniuk paralizécié ellen, ha a dobas sikertelen, azonnal fedél ala
akarnak keriilni. Ha ez nem lehetséges, -2-t kapnak timadasra, mentSdobd-
sokra és az AC-jiik is n6 kettGvel. Amig az esG tart, és képtelenek fedezékbe
hiizédni a cstkkentdk érvényben maradnak. Zapor és havazas esetén -2-vel
dobjak mentdjiiket. Ha képtelenek elbijni, akkor -4-gyel csokken a timada-
suk és a mentSdobésaik, valamint az AC-jiik 4-gyel gyengébb.

A tizg6ték csak akkor kelhetnek at vizen (akar hidon, akdr csénakkal,
vagy hajéval), halegy6zik természetes félelmiiket. Ehhez sikeres paralizacié
elleni mentSdobast kell dobniuk. Ha a dobds sikertelen, nem mernek atkelni.

Fegyver ismeretek: Pika, hosszii kard, révid kard, csatabérd, hajitofejsze,
tiizkard.

Szakértelmek: Veszély érzékelése (danger sense), vadaszat (hunting), tilélés
(vulkanikus vidéken) (survival), allatidomitas (animal training (giant strider)),
tizrakas (fire-building), lovaglas (riding, land-based), dragakdesiszolds (gem
cutting), hasbeszélés (ventriloguism).

Lehetséges kitek:

Fegyverforgaté: Torzs védelmez3 (tribal defender), veremharcos (pit fighter),
zsoldos (sellsword)

Pap: Sémén (shaman)

Csavargé: Csélaké (scavenger), csavargé (tramp), arny (shadow)

Tolvajképesség médositék: Zsebmetszés: -5%, zarnyitds: -5%, csapdake-
resés /eltavolitas: —, lopakodas: +5%, rejtézkodés: +10%, hallgatézas: —, ma-
szas: -10%, nyelvek olvasasa: -5%

Lehetséges kevertkaszt varidciék: harcos/sdmdn, harcos/tolvaj

Massir Mityis
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MASSAR MATYAS

Az el6z6 cikkben ismertett Humanoids Handbook-ban réviden foglalkoznak azokkal az egyedi fegyverekkel, melyeket az 6ridsszerzetek, gyikemberek, pixie-k és
mas lények hasznalnak. Ezen a hirom oldalon tovéabb sétalunk a humanoid fajok fegyverraktaraban, Gjabb kiilonleges és veszedelmes fegyvereket ismerve meg.
A fegyverek egy része az adott humanoid lény termetét, és formajat figyelembe véve és ahhoz legjobban alkalmazkodva alakult ki, mig méasok vallasos okokbdl,

esetleg az él6hely alapanyag készletének sziikds volta miatt, vagy mas, praktikus célokat kivetve jottek létre.

Az id6k folyaman néhany fegyvert és annak hasznélatat mas fajok ellesték a humanoidoktél, é ma mar nehéz megéllapitani ki is volt a ,,sziil6"". Erre legjobb
példa a korcsok (mongrelman) altal feltalalt botba rejtett t6r, kard, lanc stb. A tolvajok kedvenc eszkéze, a matani, mellyel barmelyik varosba nyugodtan be lehet
sétalni, hiszen az dlcazott pengét senki sem veszi észre, és olyan varos nincs, ahol be lenne tiltva a sétapalca...

Csillagpajzs: A legtobb nagyvaros alvilagi negye-
dében taldlhaté legalabb egy ,verem”. Ezekben a
foldbe vajt katlanokban rabszolgakereskedsktél va-
sarolt, vagy akasztéfa arnyékabél elrabolt humano-
idok csapnak Ossze egymassal, vadéllatokkal, vagy
szdrnyetegekkel. A verem szélénél tolongé zajos t6-
meg pedig latvanyos harcot, szenvedést és vért ki-
van latni. A tulajdonosok (tolvajcéhek, kilétiiket tit-
kol6 nemesurak, gazdag polgarok) pedig mindent
megtesznek, hogy minél nagyobb legyen a bevétel.
Mivel a humanoidokat nem tartjék tobbre, mint a
vadallatokat, a gladiatorok vagy veremharcosok -
ahogy éltaldban nevezik ket - kénnyen halnak, és
a holttestek aztdn a szeméttelepre vagy a kutyak or-
ra elé keriilnek - ki fldelne el egy mocskos gob-
lint?”

Ezekben az aprd arénékban kiilonleges és bruta-
lis fegyvereket hasznélnak, melyeknek nemannyira
a hatésos gyilkolas a céljuk, hanem sokkal inkabb a
latvanyos, test-test elleni harc. Azok a PC verem-
harcosok, akik elnyerik a szabadsagukat, vagy
megszoknek, ezeket forgatjak, ha harcra keriil sor,
hiszen sok-sok kiizdelmet csindltak végig veliik,
sszeforrtak fegyveriikkel.

A csillagpajzs is egyike a veremfegyvereknek.
Altaldban masodlagos fegyver, azaz mindig egy f6-
fegyver kiegészitSjeként hasznaljak. Olyan, mint
egy kisméretii pajzs, melybdl szabalyos elrendezés-
ben, csillag alakban nyolc éles penge all ki. A pajezs-
zsal timadast héritanak, a pengékkel pedig tdmad-
nak.

Abban a kérben, amikor pajzsként hasznéljak,
eggyel javitja az AC-t. Ha egy korben timadnak ve-
le, nem véd, azaz az AC-t nem befolyasolja. Hasz-
nalata esetén figyelembe kell venni a kétkezes harc-
ra vonatkaz6 szabélyokat, vagyis a féfegyver (ami
gyakran kard, vagy buzogény) timadésara -2, a
csillagpajzséra pedig -4-es modositd érvényes.

Ha valaki specializalédik a csillagpajzsra, akkor
az AC médosit6t akkor is megkapja, ha timad fegy-
verével.

Csillagtovis: Szintén a vermekbdl szarmazé fegy-
ver, amely azonban jonéhény gyikember torzsben is
elterjedt mér. Ez a fegyver él6 ,,csatacséppé” ala-
kitja ata gyikemberek farkat.

A csillagtovis egy iires fémkipbol, valamint ah-
hoz hozzaerdsitett lancokbdl all, melyeknek a vé-
gén szoges feliiletd, bilidrdgolyd nagysagi gombok
vannak.

A kiipot rahtizak a gyikember farkara, majd bér-
csikokkal erdsen rafogatjak. Harcban a gyikember
farokcsapasa sokkal hatékonyabb a csillagtovis se-
gitségével.

A fegyver veszélyes magéara a hasznaléra is. Haa
gyikember nem elég jératos a csillagtvis hasznéla-
tdban (azaz nem specializalt ra), akkor 1-es tima-
dasdobas esetén automatikusan magét sebzi meg.

Specializalt gyikember harcos képes a kezében
levé fegyvert és a csillagtovist egyszerre hasznalni,
és ilyenkor nem kap tamadas csokkentSket sem.

Fogazott kard: A mocsérlaké bullywug-ok talalma-
nya. Az erds, fabol késziilt szérra tépéfogakat (6ri-
asi mocséri halak fogait, ritkdbb esetben hidrafoga-
kat) erdsitenek fel. A markolatra bért tekernek a
jobb markolhat6sag miatt.

A fegyver rendkivill cstinya, tépett sebet okoz.

Fogazott t6r: Szintén a bullywug-ok készitik, az
el6bb leirt médon. A fogazott fegyvereknek ritudlis
jelentdségiik is van a békalények vallasdban. A
bullywug saméanoknal mindig van egy-egy ilyen
fegyver.

Egyik-mésik gwanda, ahogy a bullywug-ok hiv-
jak fegyveriiket, igazi ritkasag lehet. Legendék sz6l-
nak egy fegyverrdl, melyet fekete sarkany fogakbol
készitettek, és az egyik nagyobb torzs &rzi, mint
szent ereklyét...

Goblin sisak: Senki sem tudja pontosan, hogy a tor-
pok vagy a goblinok alkalmaztak eldszdr ezt az
egyszer(i, de anndl hatdsosabb fegyvert. A sokat-
mondo torp elnevezés, a bélkiforgato, sejtetni enge-
di a fegyver hasznalati médjat is.

A béikiforgaté nem mas, mint egy fémsisakra ra-
erdsitett, két oladalan kiélezett penge. A goblinok
éppigy, mint a torpdk, nagyobb termeti lények
(ember, tiinde stb.) ellen hasznaljak. Belefejelve az
ellenfeliikbe, igen komoly sebeket okozhatnak.

Amennyiben nekifutva rohamoznak vele, két-
szeres sebzést okozhatnak, de ilyenkor 3-mal rom-
lik a timadas, és az Ugyességbél kovetkezd AC mo-
dositék nem élnek.

Haromrészes flindrad: Alig ismert fegyver. Akara
flindrudat, a haromrészes flindrudat is csak flindek
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hasznaljak, akiknek egészen kiskoruktél kezdve ok-
tatjak a fegyver hasznalatanak titkait.

A fegyver harom darab, hatvan centiméter koriili
vasriidbdl 4ll, melyeket két rovid acéllanc tart egy-
be. Harcban a rudakkal {itnek, illetve haritanak, a
lanccal pedig fegyvert fognak meg, vagy fojtanak.

Ellentétben a flindriiddal, ezzel a fegyverrel csak
egyszer timadnak egy korben. Azonban a fegyver
eggyel csokkenti a flind AC-jét. Minden sikeres ta-
lalat esetén az dldozatnak mentddobiést kell dobnia
varazspélcak ellen, plusz 2-es bénusszal. Ha a do-
bas sikertelen, akkor a flind kitépte ellenfele kezé-
bl annak fegyverét.

A héromrészes flindrid forgatésa a zsonglérko-
déssel vetekszik. Csak azok a flindek tanulhatjak
meg, akiknek az iigyessége legalabb 15-6s.

Spedializacié esetén a AC-t kettdvel javitja a ha-
romrészes flindriid (természetesen csak akkor, ami-
kor forgatjak).

Hétrészes korbacs: Az ogar magusok egyik kedvelt
fegyvere. Hét darab, darabonként harminc centimé-
teres fémrid, lancszemekkel egyméshoz erdsitve. A
fegyvert porgetik, hol a szélén, hol a kozepénél
megfogva.

A hetes szamnak mitologikus hattere van.

Ismétl§ szimszerij: Ugy mondjak, hogy egy mong-
relman fegyverkészitd talalta fel ezt a rendkiviil ha-
tasos fegyvert. Az ismétls szamszerjj felsé részén
elhelyezett tokb6l egy kar megrantasaval Gjabb és
Gjabb vesszdk helyezhetdk az ideg elé, szinte pilla-
natok alatt. A tokban éltaldban tiz vesszének van
hely, melyet egy kor (!) alatt ki lehet 16ni.

A fegyver gyengéje a célzas nehézsége. Az els§
taimadas utan folyamatosan novekszik a pontatlan-
sag, azaz minden egyes tGjabb tdltény -1-gyel rosz-
szabb tdmadast jelent {az 6todik vesszdvel 4-gyel,
a tizedikkel pedig -9-cel timadnak).

A far tjratoltéséhez két korre van sziikség.

A fegyver leginkibb nagy tomeg ellen hasznal-
haté, amikor mindegy, hogy kibe all bele a toltény.
Néhdny esetben méreggel kenik be a vesszdket,
ilyenkor a fegyver hatdsossagaban tobb tiinde fjasz-
szal vetekszik.

Ismétld szamszerijat gyartani a feltaldl6 mong-
relman-en kiviil szinte senki sem tud, igy érthets,
hogy ezzel a fegyver nemigen talalkozhatunk. A le-
irt 500 arany névleges dsszeg, ennek akér tizszere-
sét is elkérhetik egy-egy tokéletesen miikods pél-
danyért.

Lehetséges természetesen a fegyverrel ritkabban
is 16ni. Amennyiben koronként csak két 1ovést ad-
nak le vele, akkor a taimadasdobasra nincs csdkken-
t6 érték.

Lovési rata: 10/kor, tarcsere idStartama: 2 kor
A fegyver hatétavjai: rovid: 4, kozepes: 8, hosszi:
16

Az ismétl§ szdmszerijhoz specidlis nyilvessz§
sziikséges, mely kis és nagy ellenfélen egyarant 1d4
pontot sebez.

Kampés kard: Az elit gnoll harcosok fegyvere. 120
centiméter hosszi kard, hajlitott pengéjd, egyik ol-
dalan élezett, a masik felén a hegytdl 15 centimé-
terre egy visszahajlé kampé helyezkedik el. Harc-
ban a pengével vagnak, mig a kampéval fognak. A
lefogott ellenfelet harapéasaval konnyebben tamad-
hatja a gnoll.

Tamadas el6tt ki kell jelentenie a kampéskard
hasznaléjanak, hogy a pengével sebezni akar-e,
vagy le akarja fogni ellenfelét. Mindkét esetben ta-
madésdobas sziikséges, talalat esetén a penge se-
bez, a kampé pedig elfoghatja a célpontot, ha az
nem dob sikeres mentddobést paralizaci6 ellen. Az
elfogott lény nem kap ligyességbdl & pajzshaszna-
latbél ad6dé AC médositokat, valamint a kampés-
kardot hasznalé gnoll +2-vel tamadhat ra harapa-
saval. A kampo6bél kiszabadulni {igyesség megdo-
bassal lehet, melyet minden korben egyszer probal-
hat meg az aldozat. Minden egyes alkalommal
azonban 1d4 pontot sebzdik a kamp6 miatt.

Speaalizacié esetén az 4ldozat nem dobhat pa-
ralizaci6 elleni ment6dobast, sikeres tamadas ese-
tén automatikusan foglyul ejt6dik.

Kobold karom: Mint a nevébdl is adédik, a kobol-
dok kedvelt fegyvere. Sziik helyeken, csatornak-
ban, barlangfolyosékon a legjobban hasznélhaté
fegyverek egyike. Nem més, mint egy kézre erd-
sithetd, tdhegyes, hajlitott acélpalcakkal ellatott
boxer.

A koboldok harci taktikajaban, amikor dten-ha-
tanlerohannak egy ellenfelet, remekiil hasznéalhat6.
Sok nagy harcost ért mar igy utol a halal, hogy hir-
telen acélkarmi, voroses bundéji szornyecskék
hulltak a nyakéba. Ilyen esetben csak kozepes, vagy
kis méretd sziir6- vagy zizéfegyverek hasznalha-
t6k (nagyobb fegyvereknek, illetve vagofegyverek-
nek nincs elég hely a forgatasahoz).

Specializacié esetén egy korben egyszerre mind-
két kézzel lehet timadni (két kobold karom) tdma-
dascsokkentd nélkiil.

Ogér magus harci line 220 centiméter hosszii acél-
lanc két végén vasnehezékekkel - ez az ogar méagus
hardi lanc. Test koriil porgetik, a nehezékkel iitnek,
a lanccal fojtanak.

Kialakulasaban jelentds az ogar magusok szelle-
misége - ,A viz, lagysagaval a leghatalmasabb erd,
mely a legkeményebb szikldkat is elmoshatja”. Az
ogar magus samanok a harci lancot a vizhez hason-
litjdk hajlékonysaga miatt, igy részben szent fegy-
ver is.

Ogar Porbly: A legegyszertbb fegyverek kozé tar-
tozik. Egy vastag, nagyjab6l masfél méteres fanyél-
re egy henger formaji, kozel fatorzs vastagsagi
ronkot erdsitenek. Ezzel a primitiv fegyverrel aztan
a s26 szoros értelmében foldbe dongolik ellenfelei-
ket az ogarok.

Oriss Csikiny: A firbolgok altal hasznélt roppant
méreti, két kézzel forgathaté fegyver. Kinézetében
a banyaszcsakanyra hasonlit, azonban azzal ellen-
tétben, tisztan fémbdl késziil.

Orminyfejsze: Ezt a fejszéhez hasonlité fegyvert
elsdsorban a minotauruszok hasznaljak.

Az orményfejsze olyan, akar egy balta, azzal a
kiilonbséggel, hogy fejének nyéllel szemkozti része
pengeszerden megnagyobbitott. Ezzel az ormény-
nyal dofni is lehet, mely néhany esetben sokkal ha-
tasosabb, mint a vagas.

Néhanyan Ggy tartjdk, hogy az orményfejsze
alakjanak kialakulasaban kozrejatszott a minotau-
ruszok valldsa. A szarvval torténd sziiras szellemi-
ségétd] atitatott kovacs alkotta meg az elsé ilyen
fegyvert...

Rejtett fegyverek: A korcsokat (mongrelman) sehol
sem latjak szivesen. Ezt nem annyira cselekedete-
ikkel, mint sokkal inkabb rat, visszataszitd
megjelenésiikkel érik el. A kocsmakban és fogad6k-
ban durva tréfak célpontjai, gyakran mésok éltal el-
kovetett biinokért is rajtuk csattan az ostor. Termé-
szetes, hogy védekezni prébalnak, csakhogy nyil-
tan viselt fegyverrel az oldalukon nem engedik be
Sket a varoskapukon. fgy hat a kényszer hatéséra
jott létre az elsS alcazott fegyver.

Altalaban egy hétkoznapi hossziibotba, vagy sé-
tapélcaba illesztenek be kardpengét, vagy harci lan-
cot. Ha a szituacié megkivanja, nagyot lenditenek
botjukon, melynek hatasara elSugrik a rejtett fegy-
ver, mellyel mar nyugodtan harcba széallhatnak.

A fegyver kozkedvelt a tolvajok korében.
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Repiild sas: A wemic-ek nemzeti fegyvere. Az
egyik legegzotikusabb hajitofegyver, melyet valaha
is kitalalt intelligens lény.

A repiil§ sas egy kardmarkolattal eflatott, sok-
4g fémdarab, melyen szinte mindenhol éles vagy
szir6 felilletek taldlhatok. A pontos alak torzsen-
ként véltozik.

A repiil§ sas csak hajitofegyverként hatésos, ko-
zelharcban értéktelen. Stlya és mérete miatt altala-
ban csak egy talalhaté minden wemic-nél.

Specializacié esetén, ha a wemic tiszta 20-at dob
tamadésra, és rovid tavon hasznalja a repiil§ sast,
akkor levégta ellenfele valamelyik végtagjat (shurp-
ness), ha az Medium Size (normél méret) vagy ki-
sebb.

Lovési rata: 1/kor
A fegyver hatotavjai: rovid: 1, kozepes: 3, hosszi: 6

Szdges alabard: A hobgoblin vezérek kedvelt fegy-
vere. Egy kozel két méteres vasalt faridra, ritkan
fémnyélre illesztett bardfejbdl, illetve a nyél masik
végére vert szogekbdl all6 fegyver. Gyakorlatilag az
alabard és a csatacsillag keveréke. Harcban kozé-
pen, a stilypontjanél fogjak. Szilard pancélok (mint
lemezvért, borvért, stb.) a bardfejet, mig elasztiku-
sabb pancélok (f6ként a lancing) ellen, melyek ke-
vésbé védenek a zizofegyverekkel szemben a csa-
tacsillag részt hasznaljak.

Ara

Targy (arany)
Csillagpajzs 3
Csillagtovis 10
Fogazott kard 70
Fogazott tor 25
Goblin sisak 10
Haromrészes flindrad 15
Hétrészes korbacs 10
[smétlS szamszerij 500
Kampdskard 20
Kobold karom 1
Ogar magus harci lanc 2
Ogar poroly 1
Orias csakany 10
Ormanyfejsze 4
Rejtett kard 25
Rejtett lanc 4
Repiil§ sas 4
Szbges alabard 10
Tiizkard 15
Veremkard 5
Veremmancs 1

A fegyver rangjelzG szerepet is betdlt, nem hasz-
nalhat akdrmelyik hobgoblin széges alabéardot.
Csatakban a vezérek gyakran szoges alabardjuk in-
tésével adnak parancsot a timadasra.

Tlizkard: A tiizgGték szent fegyvere. Langcsévat
forméz6 alakjardl azonnal felismerhetd ez az egyik
szélén élezett, egy méter hosszi kard.

Azontil, hogy vallasos okokbdl ilyen alaki a
fegyver, praktikus is, hiszen a hajitott penge nem
torik, és konnyebb hasznalni az érids lépkeddk
(giant strider) hatan iilve.

Veremkard: Szintén az alvilag gladiatorainak fegy-
vere. A veremkard egy fogantyibdl, valamint ha-
rom, egymassal kilencven fokot bezaré pengébdl
all. Az okollel szemkozti penge (a kéz folytatésa)
egyenes, mindkét felén élezett, altalaban 10-15 cen-
timéter hosszi. A masik ketts, melyek merélegesek
az elsdre, hajlitottak, szintén mindkét széliikon éle-

Sulya
(kg) Meérete Tipusa
3 kozepes szuro
4 kicsi zazb
3 kozepes vagb
05 kicsi szurd/vagb
4 kozepes szurd
5 nagy 20z6
5 Oriasi zaz6
3 kicsi -
3 kozepes vago
05 kicsi szard
4 nagy zazd
8 oriasi zazd
6 Oriasi szird
4 kozepes  vagd/szurd
3 nagy szard
3 nagy ziizd
1 kozepes vago
8 nagy  vago/zazd
3 kozepes vago
1 kicsi  vagd/szird
05 kicsi -

zettek, néha fogazottak is. Az kIt vaspanttal vé-
dik, melyre esetleg szogeket erdsitenek.

Harcban vagnak, défnek és tépnek a veremkard-
dal.

Specializcié esetén a harcos két veremkardot
hasznalhat egyszerre a szokasos tamadas cs6kken-
t6 nélkiil.

Veremmancs: Talan a legbrutalisabb fegyver, me-
lyet valaha is feltalaltak a gladiator arénék torténe-
tében. Egy kézbe foghaté, robosztus csipeszhez ha-
sonlithaté a fegyver, melynek belsG részeit acélfo-
gakkal lattak el.

Harcban izomesomék kitépésére, lagyabb vagy
érzékenyebb részek (mint fiil, orr, here, ujjak stb.)
megfogasara és leszakitasara hasznaljak.

Altalaban masodik fegyverként tartjak szamon,
néhanyan azonban kettét forgatnak egyszerre
(mindkét esetben él a 2, -4 tamadas médosité!)

Specializalt harcos kezében a veremmancs iszo-
ny sebeket képes ejteni. Jlyenkor minden egyes ta-
lalat utan a szenvedd alanynak mentGdobast kell
dobnia paralizacié ellen, hogy legyézze a ratord faj-
dalom mindent elsSpr6 erejét. Sikertelen mentddo-
bés esetén egy korig képtelen akaratlagosan csele-
kedni, kezét a sebére szoritva szenved. llyenkor +4-
gyel tamadnak ra, pajzsbél és Ugyességbd] kivet-
kezd AC médositoi érvénytelenek.

Sebzése
Sebessége S-M L

5 1d4 1dé6
4 1d8 1d8
5 1d8 1d10
2 1d4 1d3
4 1d6 1d8
10 1d10 2d8
10 2d6 2d6
5 - -

6 1d8 1d12
2 1d4 1d3
8 1d10 1d8
10 1d12 1d12
10 2d8 2d10
7 1d8 1d8
6 1d6+1 1d8
6 1d6+1 1dé6
5 1dé 1dé
10 1d10 2d6
6 1d8 1d12
3 1d4+1 1d4
2 1d4 1d3
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Mitologiai HABC

Az e havi Mitol6giai ABC mindkét szereplGje to-
jasbél kel ki, és mindketts kiraly. Az egyik a ki-
gyoké, a masik a madaraké.

A Baziliszkusz

A kigydk haldlos pillantdsit ura

Mitosz: A baziliszkusz s26 a gorog baszileosz -
kirdly kifejezésbél ered. Ugy mondjak, hogy a
baziliszkusz Ggy sziletik, hogy egy kakas ékte-
len, torz tojast tojik, azt a kigyék és varangyos
békak elraboljék és kikoltik. Igy latja meg a nap-
vilagot a szarnyas torzsti, koronas fejii szornye-
teg.

A baziliszkusz talan a legfurcsabb ,keverék-
lény”, kakasfeje, négy tyidklaba, kigyofarka
(egyes leirasok szerint harom) és varanyosbéka
torzse van, szeme vadul villog, mérges fényben
izzik.

A legendak szerint a baziliszkusz természet-
feletti képességekkel rendelkezik, haldlos mér-
gén kiviil leheletével és pillantisaval is gyilkol,
az el bbitdl elszaradnak a fak, kiégnek a fuvek és
szétmorzsol6dnak a szikldk. Mindent egybe vet-
ve a legszomyuségesebb lények kozé tartozik:
- rettenetes dolgokat irnak a Basiliskusnak mérges
volt.r feldl; melyre nézve sokan olly itéletben vannak
feldle, hogy a Basiliskus még tsak litdsdval, sdt tsak
stivoltésének halldsdval is megoli az embert.”

A halélos pillantasa ellen egyetlen védelmet
emlegetnek, a tikrdt. A baziliszkusz elpusztul,

ha sajat tiikorképmasat meglatja. Néhanyan Ggy
vélik, hogy a kakas pillantasa vagy kukorékolasa

is halalos a baziliszkusz szdmara.

RPG: A kozismert szomyeteggel minden fanta-
sy szerepjatékban talalkozhatunk. Van ahol in-
telligens, tirsadalmakat rejtve irdnyité zsarnok
(Palladium), van ahol A&llatias ragadozé
(AD&D). A kiildnboz6 legendés fegyverei koziil
(kévévaltoztatd pillantas, dermeszt§ sivoltés,
mérgez6 lehelet és érintés) hol ezt, hol azt hagy-
jék ki a szerzSk. A leirasok azonban leginkabb a
kulsé felépitésben térnek el. Van, ahol kakassze-
rii lény, kigyofarokkal, méashol kigyotestd, szar-
nyas, tollas szorny, mig a legtobb jatékban leg-
inkabb sarkdnyhoz hasonlité szémyeteg.

igy van ez az AD&D-ben is, ahol a bazilisz-
kusz harom fajtajat killonboztetik meg: a bazi-
liszkuszt (lesser basilisk), kiralybaziliszkuszt
(greater basilisk) és a fekete sarkany és kiralyba-
ziliszkusz ndszabdl szarmazé drakoliszkuszt
(dracolisk). A baziliszkusz egy nyolc 1abd, bar-
nés-sargas, két méter koriili gyiklény, akirdlyba-
ziliszkusz hasonléan néz ki, mint alacsonyabb
rendii tarsa, csak éppen harom méter korili. A
drékoliszkusz sotétbarna, sarkanyszerii szorny,
hat 1abén gyorsan szalad, csckevényes szamyai-
val rovid tavokat reptilve is megtehet.

Otletek baziliszkusz-vadiszoknak: Stratégi-
ankat befolyasolja, hogy a milyen baziliszkusz-
szal keriiliink szembe. A ,hétkéznapi” bazilisz-
kusz esetén csak a kévévaltoztaté pillantastol
kell tartanunk, kirdlybaziliszkusz esetén sza-
molnunk kell a mérgezs érintéssel és lehelettel
is. Ha drakoliszkusszal hoz Gssze a balsorsunk,
akkor a savlehelettd] is tartanunk kell.

Minden esetbenj6l jon, ha van nalunk titkor. A
baziliszkuszok a sajat pillantasuktsl kévéder-
mednek, bir ez a médszer nem mindig jon be,
mert ezek a szornyek nagyrészt rovidlatéak.

Lehet prébalkozni a kakaskukorékolassal is,
azonban, hogy ez hatdsos-e, nem tudom...

Nyilvanvaléan remek médszer, amit Drizzt
Do’Urden, Salvatore hires éjtiindéje hasznlt.
Magikus sotétséggel fedte le a baziliszkusz fejét,
megfosztva 6t legfontosabb fegyverétél: a hala-
los pillantéstol. Lehetséges még célzott tamadas-
sal kiloni a baziliszkusz szemét, bar ez egyrészt
kis célpont, masrészt ellenallébb, mint hin-
nénk.

MesélSknek: A baziliszkusz értelem nélkiili ra-
gadoz6, ennek megfelelGen jatsszuk ki. Legfel-
jebb allati 6sztonei segithetmek neki abban, hogy
elkeriilje a csapdakat, nem pedig megfontolt, ra-
vasz logikaja (ez nem igaz a drakoliszkuszra,
amely mar figyelembe vehetd intelligenciaval
rendelkezik).

A baziliszkuszok nyugoedt, lassi teremtmé-
nyek. Hetekig képesek taplalék nélkil meglenni,
ezért idedllis ,dungeon” és kincsSrzé szor-
nyek.

Fontos, hogy vigyazzunk a baziliszkusz fel-
hasznalasaval. A kévévalt kalandozé6t nehezebb
visszahozni a mesébe, mint a halottat. Egyrészta
Felélesztés (Raise Dead) 5. szintii papi varazslat,
mig a K6bd| hissa valtoztatas (Stone to Flesh) 6.
szintd, masrészt konnyebb egy holttestet szalli-
tani, mint egy készobrot.

Kalandotletek:

— Ahstagor mély erdGségében kalandozé csapat
olyan helyre érkezik, ahol a fak levéltelenek, a fii
kiégett, és mintha sav marta volna fel az erdé-
talajt. A tovabbindulé kalandozék nemsokara
egy csoddlatosan kidolgozott szoborra bukkan-
nak, ami egy fanak timaszkodva egy bokorra
néz. Kozelebb lépnek, hogy megvizsgaljak a mi-
alkotast, amikor az erd6 mélyérdl, iszonyatos sit-
voltést hallanak...

— A csapatnak meg kell szereznie egy kegytar-
gyat, amird] agy hirlik, hogy az elhagyatott rom-
varosban taldlhaté meg. Csakhogy a
romok kozott baziliszkusz lakik, vagy
legaldbbis igy mondjék a romvérostdl
tizegynéhany mérfoldre levs véroska
lakéi. Az atnak indul6 csapat valéban
szamos szobrot talal, és nemsokara ra-
juk témad a baziliszkusz, ami azonban
nem pusztul el titkdrképmasatol.

A romvarosban menekiilt Sheranul,
a gnom illuzionista - hogy biztonséag-
ba tudja magat -, kitallta, hogy szob-
rokat allit fel a romvarosban, ésillazié-
val baziliszkuszt hoz létre, ezzel rio-
gatja a kivancsi kalandozokat.
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A Fonix

Hamvdbdl 8letre keld csodamadir

Mitosz: A fonix ismert mitol6giai lény, a legyz-
hetetlenség és halhatatlansag jelképe. Heropo-
1052, a hires gorog igy irja le a fénixet: ,,..én ter-
mészetesen még sohasem littam, csak képrdl ismerem.
Ugyanis a heliopolisziak szerint csak ritkin jelenik
meg, éspedig minden 500. esztenddben, amikor apja
meghalt. Ha valdban 1igy néz ki, ahogyan én a képen
ldttam, akkor tollai részben arany-, részben virds szi-
nitek. Alakja és formdja szerint a sashoz hasonld. Azt
mondjik réla, amit azonban én nem hiszek el, hogy
Ardbidbdl jott ide s magdval hozta niyrrhdba burkolt
apja tetemét, hogy Héliosz templomdban eltemesse.
Ezt a kivetkezdképpen hajtotta végre. Eldszor is
ntyrrhdbol hatalmas tojdst formdlt, azt kivdjta és be-
lehelyezte apjdt. Ezutdn a tojist myrrhdval ismét le-
zdrta. Most mdr a tojds siilya apjdval egyiitt éppen
olyan nehéz lett, mint eldzdleg volt. Ity modon bebur-
kolva vitte el Egyiptomba Heliosz isten templomaba.”

A csodamadar legendéja az egyiptomi boine-
re vezethet vissza. A gorogok irtdk le ennek
alapjan a phoinix-et, majd a reggeli nap vérvoros
fényébodl szilleté mitikus madar alakjaboljott 1ét-
re a hamv4bdl feltimadd fénix torténete. De ad-
juk &t a sz6t Franzus Farkas-nak, idézziink az
EGY JELES VAD-KERT, AVAGY AZ OKTALAN ALLATOK-
NAK..., 1702-ben megjelent kényvbél:

wellyen formdn, hogy j6 eleve megérezvén az 6 ha-
ldldnak kizelitését, igen meleg fis-szerzimokbol, ugy-
mint Kdfidb6l, Mirhdbol, Aloesbdl, s tobb efféle ritka
nemii driga tsenetékbdl, a mellyek konnyen meg-
gyiladhatnak, maginak egy fészket készit, annak-
utdnna bé-iil a feszekbe, s iigy virja hogy meg gyil-
jon, és meg-gytiladvin maga is fészkével porrd ég. Es
minekutdnna meg-ég a Fénix, a hamuvdbol terem el-
scben egy néminemil frgetske, a férgetskébdl neveke-
dik osztin az elébbihez hasonld ij maddr...”.

Az okori kinai mitolégia csodamadarat, a
Feng-Huang-otis f6nixként emlegetik az eurépa-
iak. A keleti f6nix, az ot Gselem szerinti osztalyo-
zasban a tiiznek felel meg. E csodédlatos madar-
nak kakascsdre van, begye a fecskéé, nyaka ki-
gyoé, a testén sarkényéhoz hasonlé mintak lat-
hatok, farka halé, hatulrél az egyszarvi csi-lin-
hez hasonlit, héta a teknGsbékaé. A feng-huang a
béke és felviragzis jele, a sarkdnnyal (lung)
egyiitt az uralkodé jelképe.

Bizonyos abrazolasok (amelyeken a feng-hu-
ang fején hossza szart, haromagu fésiit latha-
tunk) arra engednek kivetkeztetni, hogy a f6nix
a napnak, de mindenekel6tt a jinnek, a néi prin-
cipiumnak a szimbéluma.

A kinai mitolégiaban a f6nix a madarak ura.

RPG: Az ismert mitolégiai csodamadér megta-
lalhato a legtobb fantasy szerepjatékban, de mas
(példaul  kiberpunk: Shadowrun) tipusi
RPG-ben is taldlkozhatunk vele. A fénix legen-
dajat nehéz beilleszteni a jaték rendszerekbe. A
legtobbjatékban éppen ezért merdben mas histé-
ridja van a csodamadarnak. A valésaghoz legko-
zelebb talan a Rolemaster leirasa all. A halalat
megérzd madar maglyat épit maganak, és langra
lobbantja magat. A lassan hiilé hamu melege pe-
dig életben tartja a marvanyburka tojast, mely-
bdl nemsokéra egy fiatal f6nix roppen majd az
ég felé...

Az AD&D-ben is megtalalhaté a fonix, a kiil-
s6 létstkok teremtményeit egybegytijté Szérny-
konyvtarban irjék le. Itt a fonix egy hatalmas ter-
metli, ragyogdan tarka tolléi csodamadar. Kar-
mai és csdre ibolya szintiek, szeme akér az izz6
rubin.

Otletek fénix-vadaszoknak: Amennyiben jé
jellemd karakterrel jatszunk, nem kell attl tar-
tanunk, hogy szembekeriiliink egy fénix-szel.
Ezek (az AD&D vilagaban nem csak egy fénix él)
a madarak az igaszsag bajnokai, a halhatatlanok
hatalmaval rendelkezd (bar haland6) mennyei
teremtmények.

Ha nem vagyunk teljesen artatlan baranyok,
akkor lehet félnivalénk a csodamadartél. Kevés
lény van az AD&D-ben, amely olyan hatalmas,
mint a fénix. Ez a csodamadar démonokkal és
orddgokkel is harcba szall, és csak ritkdn kere-
kednek felébe.

Karméval és csrével is képes komoly sebeket
okozni, azonban veszélyessége magikus erejé-
ben rejlik. A tiizvarazslatok mestere, képes pa-
rancsolni a langoknak: tiizfallal vonhatja kérbe
magat, langoszloppal tamadhat ellenfeleire. Ké-
pes fényt teremteni, vaksagot keltens, megval-
toztatni kornyezetének hémérsékletét, barmikor
lathatatlanna valik, polimorfizdlja magat, és
mindezentelii illizi6 varazslatokkal bombazza
ellenfeleit.

Csak rendkiviili erejii magikus fegyverek ejte-
nek rajta sebet, az ismert varazslatok nagy része
hatéstalan ellene. Vércseppjei langra lobbanak,
és megégetik timadoit. S ha reménytelen hely-
zetbe keriil, tzvihart tdmaszthat maga koril,
melynek semmihez sem foghaté pusztité erejé-
vel sajat magat és tamadait is megsemmisiti. A
hamubél azonban nemsokdra egy 4j f6nix emel-
kedik fel.

A fénix elleni harc el6tt feltétleniil sziikség
van tiiz ellen véd 6 varazslatokra. A vardzslok és
papok késziiljenek fel, hogy semlegesiteni tudjak
a csodamadar varazsképességeit (ami nem lesz
konny).

MesélSknek: Fénixet csak nagyon magas szin-
ten épitsiink be a mesénkbe. Ha a csapatot tdmo-
gatja, akkor nehéz lesz ellenfelet talalni neki
(vagy az ellenfé] hamar kiirtja a partit, és aztan
mesélhetjitk magunknak a f6nix és a szomy har-
c4t). Amennyiben a parti ellen vetjiik be, akkor
szinte biztos, hogy véget ér a mesénk. A fent em-
litett tiizvihar, amit a f6nix halalakor megidéz
atlagosan 130 pontot sebez koronként...

Kialakithatunk olyan tarsadalmakat és vallé-
sokat, amelyek tisztelik a fonixet. llyen vallas le-
het a tlizisten hite, vagy a halal és Gjjasziiletés
ciklus istenéé. Tiizvarazslok rendjének idealis
jelképe a fonix.

Kalandotletek:

- A Kékmadarhoz hasonlé torténetet krealha-
tunk a f6nix felhasznalaséval, ugyanis a csoda-
madar szarnyéanak érintésével beforrasztja a se-
beket (Konnyl sebek gyogyitdsa (Cure Light
Wounds)), és ha valaki megérinti a fonix tarajat,
az megszabadul betegségeitdl (Betegség gyogyi-
tas (Cure Disease)).

- Egy misztikus, ismeretlen eredet(i ziggurat fel-
fedezésekor a csapat egy hihetetlen erejii Ssmii-
miaval keriil szembe. A harc kézben megsebesti-
16 karakter(ek) kiilonos betegségbe zuhannak,
testiik lassan rothadni kezd. A hagyomanyos Be-
tegség gyogyito varazslat cs6dot mond. Ha ezek-
utédn a csapat megkeres egy bolcset, vagy egy f6-
papot, a tandcs Ggy szol: ,Csak az segithet, aki
akkor sziiletik, amikor elpusztul.”

Az Gt a fénixig hosszi és veszedelmes.
—Mesét épithetiink a fonix egy masik kiildnleges
képességére is, arra, hogy ha tancolni kezd, ak-
kor 40. szinten semlegesiti a magiat.

A csapatunk varazslGjanak mesterét kiilonle-
ges magikus bortonbe zérja egy mésik varazslé-
iskola magisztere. Az energiafalat a leghatalma-
sabbak sem képesek megsemmisiteni. De ha egy
fénix tincba kezdene...

- A mindig bevethetS otlet: egy alkimistdnak
szitksége van egy ritka targyra. A fénix tollai
gyogyité italok és targyak megalkotdséhoz kel-
hetnek. Vigyazzunk, a j6 papi rendek, a tiizisten
szolgaloi, és a druidak nem nézik j6 szemmel a
fénix vadaszatot.

-t -
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Sylva Theomer, a Biborhold maga-
zin hdzi bélcse nem csak az vijsdg ci-
mére irt kérdésekre vdlaszol, ha-
nem a lllyés Gyula kényvesboltban
(Budapest, VI. ker.,, Andrdssy ut
16.) elhelyezett biivos ldddban talal-
takra is. Sajnos a ldda szeszélyes ter-
mészete miatt — és, hogy biztosan
megkapd a hires Bolcs vélaszit —
érdemes megcimzett és felbélyeg-
zett boritékot is mellékelni.

~iro-oluagd talalke2 8k
o Himyetites, neves vendegel

izelito:
$iMegaTraveller,
argGonspiracy, s
Eun, Cyberpunl
*Floariig Ua

Q-

TULELOK

Levélben jatszhatd

BEVEZETO

Lz az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rend-
szeres olvaséja vagy... Vagyis, hogy mi az a Tilléldk
Foldje. Ez Magyarorszdgon az elsd levélben jitszhatd
fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mintegy
300.000 négyzetkilométeres félsziget. A kontinensen
dalé, mindent felégets termomgikus hdbori eldl szd-
zdval menekiilnek ide az életben maradottak, innét
kapta a nevét is a hely. A jitékosok egy-egy fantasy
karaktert irdnyitanak. Ez lehet ,hagyomdnyos” fajt,
azaz ember, elf, torpe, troll, gnom, vagy a TF egy eg-
zotikus faja, az drnymand, az alakvdlté, vagy a kobu-
dera. Minden fajnak megvannak a maga el6nyei és
hdtrdnyai: némelyik azonnal nyilvdnvalévd vilik,
musok hosszabb tdvon befolydsoljik a karakterek éle-
tét. A jatékosok 9 naponta kapnak egy fordulét, Uta-
sitds Lapjuk alapjan. Az UL-en irjak le, hogy mit sze-
retnének a kovetkezd forduldban csindlni — egyszerre
max. 20 parancsot lehet kiadni. A beérkezd UL-eket
egy szimitdgépes rendszer dolgozza fel, a Jitékmester
feliigyeletével. A vdlaszokat a jitékosok postin kapjidk
meg, 5-8 oldalas, lézermyomtatdval készitett levél for-
mdjiban. Ez leirja, hogy mi tortént a parancsok ha-
tdsdra, plusz kiildiink egy részletes karakterlapot és
egy térképet. Mivel a jiték mintegy ezer jitékos be-
fogaddsira van felkészitve, el lehet képzelni, hogy mi-
Iyen dridsi felfedezésre vird teriilet, hiny sziz szorny,
tirgy, vardzslat és kiildetés vdr a jitékosokra. Ebbena
jatékban nemcsak a szimitégép, hanem mds, ravasz
Jatékosok dltal irdnyitott karakterekkel is siiriin Gssze
fogsz futni! Szivetségek kothetdk és hiboritk inditha-
tok, mentdlis kapcsolatba lehet lépni a mdsik jatékos-
sal vagy akdr meg is lehet lopni. Bdr a jiték persze
pénzbe keriil, egy tdjékoztatd komyvet és egy jelentke-
zési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az aldbbi cimre
ir:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett egy éve
sikeresen miikod6 jaték, amelynek mindségére,
megbizhatésigara garancia a tobb szaz hiliséges
jatékos. A Beholder Bt. szervezésén kiviil megje-
lend vagy meghirdetett esetleges jatékokeért,
azok mindségéért cégiink nem véllal garanciat.

FOLDJE

fantasy szerepjaték

Informaciémorzsak: MegerSsitettnek tiinik a
hir, hogy bizonyos szamu fordulé utén a jatéko-
soknak lehetSsége nyilik szovetségek létrehoza-
séra, in. K6z6s Tudatok forméjdban. A K.T. pon-
tos elnyeirdl még nincsenek hireink, de annyi
bizonyos, hogy végre hivatalossé teszi a mér ed-
digislétez6 érdekcsoportosul dsokat. Kivancsian
véatjuk az Amymané Erdekvédelmi Szovetség, a
Ghallai Alakvaltok Szovetsége, és az dsszes tob-
bi csapat hivatalos regisztracijat.

Meég egy 6romhir a veteran jatékosok szama-
ra: nagyrészt megoldédott azoknak a probléma-
ja, akiknek sokszor kevés a 20 parancs. A 40. for-
dulé t4jékatl mindenki bellithat olyan paran-
csokat, amelyek automatikusan végrehajtédnak
afordulé elején és végén, anélkiil, hogy az UL-en
kiildn ki kellene ket adni.

Hamarosan felnStté érnek az els6 muténs
gyermekek, és megkezdik ghallai kalandozasu-
kat. Remélhetéleg sikeriil a biiszke anyékat meg-
interjivolni, és a riportot a Ghalla News hasab-
jain lekézdlni.

Setét Patkany Naploja

422, Nap

J6 helyen tiboroztam le, senki sem botlott belém.
Sajnos egyre inkabb tapasztalom, hogy kezd hi-
rem lenni. Ez pedig egy &mymanoénak nema leg-
jobb dolog. Az a j6 tulajdonatrendezs, akirdl
nem is tudjak, hogy létezik. Mindig ezt mondo-
gattak nekiink az iskolaban. (Szeretnék itt elosz-
latni egy kozkeletii szébeszédet, miszerint az
arnymandkat bolesédés koruktdl kezdve lopni
tanitjdk. Ennek a rosszindulati pletykanak én
vagyok az él6 céfolata. Tanulményaim soran so-
ha egy sz6 sem esett a lopasrél, mi csak a tulaj-
donétrendezés fortélyait tanultuk meg, azt vi-
szont, bevallom, igen magas fokon.) R6lam saj-
nos egyre tobben tudnak, ez art az iizletmenet-
nek. Talan nevet kellene valtoztatnom. Sajnos
nem jut eszembe semmi normaélis név, maradok
a Setét Patkanynal. Egyre tobb mentélis fenyege-
tést kapok, f6leg kobuderak, meg egyéb erkoles-
bajnokok zaklatnak. Ha komolyan venném &ket,
egyfolytaban a gatydmat kellene valtogatnom.
Szerencsére a rejtézkédésben is nagymester va-
gyok. Nincsen, aki megtaldlna, ha én nem aka-
rom. Biztos, ami biztos, ezentill ha csak tehetem,
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effélenyugodt helyeken tébo-
rozok. Ovatos &rnymanét
még nem vert hitha kobude-
ra, ahogy a nénikém szokta
volt mondogatni.

A reggeli teendGimet talédn
mér alva is végig tudnam csi-
nalni. Felkelés, rendrakas a
zsakban, gydgyfiivek keres-
gélése, ima Leahhoz, hogy
gyogyitson, még egy ima
Leahhoz, hogy gyégyitson,
indulas. Kezd unalmassa val-
ni. Legkozelebb majd csak az
imak utin rakok rendet a zsa-
komban. Megprobaltam
megcsinalni néhany ubuk do-
bényilat a multkor szerzett
alapanyagokbdl, de nincsen a
kozelben egy bozét se. Leg-
aldbb egy orat kellett tolte-
nem a keresgéléssel. Mind-
egy irany kelet, irdiny a mo-
csar. Minden lépésnél elgon-
dolkodtam, hatha a végze-
tem felé indulok. Mar a sii-
versemet is megirtam:

Elhunyt egy drnymand,

Tdposok vezére,

Ezerek siratjik,

Hidba hullt hosi vére.

A verssel csak az a baj,
hogy ilyet senki nem irna az
én siromra rajtam kivil. Azt
pedig nem hiszem, hogy a ha-
lalom el6tt még lenne id6m
osszelitni egy sirkovet. Tar-
tok téle, hogy a sirfeliratom
valami ilyesmi lesz:

le, alig ejtett sebet rajtam.
Annd] stlyosabb volt a
mellékhatds, bizsergést
éreztem a halantékom t&-
jékén, és szinte tapintha-
t6 volt, ahogy elszillt a
varazshatalmam. Ez még
semmi, de ahogy én
vesztettem a varazserd-
met, 6 még nagyobb és
erGsebb lett. Mit képzel
ez a kis piszok, nem elég,
hogy engem gyengit,
még nd is tdle? Ebbdl
elég, el a bunkoét. Hatal-
masakat csaptam 14, nem
kellett neki sok, elfutott.
A, mar emlékszem. Ez az
a mitikus lény, amelyik
allitolag végzett a Piros
Pottyos Sarga Cstkos Ko-
penyl Varazslok teljes
tandcsdval. A legenda
szerint ez volt az egyet-
len varazsléiskola, ame-
lyiknek csak kobuderak
lehettek a tagjai. Sanda-
képl Lutymak, a csava-
ros eszli drnymand hés
elfogott egy téfea mago-
fluxot (ilyet vertem meg
én az el6bb). Eldpelte a
PPSCsK.V. tomyéba,
és szabadon eresztette. A
téfea hatalmasra dagadt
a magéaba szivott magi-
kus energiaktdl, a kobu-
derdk meg nem tudtak

Kinyuvadt a kis piszok,

Lent fekszik a sdrban,

Oriiljetek, népek,

Cuiccotok biztonsigban.

Na nem, ezért nem vagyok hajland6 odadobni
az életem, csak azért se fogok meghalni. Legfel-
jebb majd batran elfutok az el6l a szintszivé eldl.
Peckesen lépkedtem elére, amikor szembejott
velem valami kis menyétféle ragadoz6. Nekiké-
sziilédtem, hogy egy j6 nagyot belertgjak, csak
hogy lassa, ki a f6nok. A kis mocsok kinyitotta a
szajat és langnyelvet kopott ram. Leégett a kis
bekecsem, amit ubukbdrbél készitettem. Két csa-
pas a gbcsortds bunkoval, aztan viszlat pirome-
nyét. Lassan kihunyt a sz6rének izzasa, meg
mertem fogni. Még mindig meleg volt. Puszta
tudomanyos kivancsisagbél felboncoltam, és a
haséaban talaltam két izz6 kovet. Gyorsan becso-
magoltam egy rékapafrany levelébe, aztan be-
raktam a zsakomba, valamire csak j6 lesz. A ta-
volban mar tisztén kivehet§ az ingovany. Erét
kell gyiijtenem, gyorsan leiiltem ebédelni. Atttr-
tam a zsakomat, sajnos, nincs nalam semmi kaja.
A pakolas zajira el6merészkedett egy jokora
zsakgyik, durr egy nagyot a fejére. Ritka cseme-
gének szamitottak ezek annak idején a falum-

ban, persze nekem mindig csak a farka vége ju-
tott. Most egy egész zsakgyikot fogok befalni.
Gyorsan kibeleztem, aztan megtomtem izletes
fiivekkel. El6kaptam a zsdkombdl a pirkiteket,
leraktam a foldre, aztan egy nyérson folé tartot-
tam a gyikot. J6 ropogosra siilt, meg is szenese-
dett egy kicsit a hasa. Mennyei lakoma voltam.
Bofogtem pér percig, de sajnos muszaj volt to-
véabbindulnom.

Par mérfold miilva beértem a lapba. Bonydk,
itt még biiddsebb van, mint a te bocskorodban.
Nem hittem, hogy rosszabb szag létezhet, minta
tied. Ovatos léptekkel merészkedtem elSre, ne-
hogy elnyeljen a lap. Eddig sem gondoltam,
hogy a Tulélsk Foldje kedves hely, de ez a mo-
csar mindenen tiltesz. Ehhez képest a Nyugati
Trollkeltet8 Z6na vidampark. Rothadé allattete-
mek, zoldessarga posvany, kod boritja a messze-
séget és ez a szag! Nem tudom, mi élhet ilyen vi-
déken, de nem is szeretnék megismerkedni vele.

Amilyen szerencsém van, rogton nekem esett
valami. Alig vettem észre, ahogy a zoldes szinii
vizb6l kiemelkedett egy sargds embridszerd
alak. Nem volt til behizelg6 latvany, kinydjtotta
a nyelvét és megprobalt elkapni. Csak siirolt ve-

végezni vele. Lutymék
kacagva nézte a fejlemé-
nyeket, aztdn még idejében kereket oldott. A ko-
buderak szerint ez csak mese, de ime a bizonyi-
ték, hogy a magoflux létezik.

A magoflux-tetem felett tiinédtem, amikor
trappoléast hallottam a tavolbdl. ElSkaptam a
bunkémat, megigazitottam a bdrpancélomat,
véartam a talalkozast. Elég magasnak tint a koze-
led6 szornyeteg. Ahogy kozelebb ért, lattam,
hogy nem is egy lény. Valami zold kdpenybe
burkolézott alak it egy goldugar hatan. Felvi-
lagositott réla, hogy ez a Yaurr kiralysag nyugati
hatéra, 6 az egyik hatarr-magus. Megkérdezte,
hogy becsiiletes vagyok-e, természetesen igennel
feleltem. Latom, drnymané vagy — mondta. -
Ugye te nem szoktal lopni? - 066, nem - vala-
szoltam. Na j6, bejohetsz a birodalom teriiletére.
Megkérdeztem, honnan szerezte a hétasét. El-
mondta, hogy barki kénnyen befoghat ilyet, ha
jartas a szornyismeretben és a csapdakészités-
ben. Paff, ez pont két olyan dolog, amihez én
szinte egyaltalan nem értek. Ideje lesz fejleszt-
getni ezeket a képességeimet is. Csak elképze-
lem, milyen csodés lehet mondjuk egy alpesi te-
henet vezetni a csatdba. Két helyet is mondott,
ahova érdemes lenne elnéznem, j6 messze van-
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nak, vagy negyven mérfoldre kelet felé. A kelle-
mes beszélgetés utan talalkoztam egy varkau-
darral is. Agyhidnyos lopdgépnek nevezett.
Most mér nem sérteget tobbet becsiiletes arny-
mandkat. Sikeriilt talalnom egy nyugodtabbnak
tiinS helyet a mocsérban, elég puha is. Sajnos
amikor lefekiidtem, megmozdult, hat nem pont
egy agglomeratorra fekiidtem ra! Gyorsan lelé-
celtem és kerestem magamnak egy kellemesebb
taborhelyet. Még mindig tombol bennem a sz6-
ros pék mérge. Mikor lesz mar ennek vége?

431. Nap

A reggeli cereménidk 1j dologgal béviiltek. A
pirkit és néhany kellemes fii segitségével remek
tedt tudok késziteni magamnak. Ez a pirkit cso-
dalatos dolog, mintha drokké tartana. A tea él-
vezetételrontotta egy hangosan biizzogs acélda-
razs, elhallgatattam. Elkészitettem végre az
ubuk dobényilakat, van hat, a fél napom elment
vele. Nem hiszem, hogy egyhamar elfogynanak.
Par 6rét kajaszerzéssel toltottem, talaltam egy
mayuto-bokrot. Hat, nem egy toltott zsakgyik, de
a semminél jobb.

Indulés korbe a mocsérban, hatha talélok egy
szintszivét, A félelmemet kezdi felvéltani az el-
keseredettség. Lehet, hogy nem is lakik szintszi-
vé a mocsarban? Felteszem, Smack, aki azt
mondta, hogy itt laknak a szintsziv6k, most na-
gyokatrohdg amarkéba. Befejeztem néhany dol-
got, amit tegnap félbehagytam. Lenyomtam a té-
feat és az agglomeratort. Kivégeztem egy umor
pidcatis.

Kezdek depresszitba esni. Ez a mocsér igazan
nem valami vidit6 hely. Idejovok, hogy lebles-
sem magam egy szintszivéval, aztin meg se
akarnak olni. Persze annak a bunké trollnak rog-
ton sikertilt talalnia egy szintszivét, amint betet-
te ide a 1abat. Mi ez, ha nem etnikai diszkrimi-
nécié? Mar-mér kezdtem azt hinni, hogy jobbra
fordulhat a sorom, aztan tessék. igy visszatekint-
veaz életemre, nem sok j6 voltbenne. ElSszér is,
arnymanénak sziilettem, ez szerintem egy életre
elég balsorsbél. Aztan ott volt a batyam. Altala-
ban is elég egy visszataszit6 alak volt, de béaty-
nak egyenesrettenetes. Kinyomtak a fél szemem,
ramragasztottdk ezt a hiilye nevet, sose adtak a
zsdkgyikbol. Sikeriilt a legtéptalanabb isten szol-
galataba szegGdnom. Nincs megallas, egyfolyta-
ban rossz nekem. Nem baj, majd hatalmas le-
szek, és akkor bossziit allok az egész vilagon.
Addig is mindenkitGl ellopok mindent. Jar ne-
kem, 6k biztos azért tudték megszerezni, mert
szerencséjiik volt. Barmi van barkinél, az jar ne-
kem.

Hiaba fantazialok, ebben a mocsarban kalan-
doz6 sincs, akit6l lopni lehetne. Meg szintszivé
se, aki itt egyediil sziv, az én vagyok.

Egyre nehezebben birom el azt a sok 4cskasa-
got, amit cipelek, fekvGtamaszoztam egy parat
lefekvés elétt.

440. Nap

Ebben a mocsarban nem lehet sokdig kibirni.
Nem tudtam nyugodtan pihenni se! Bekaptam
harom gyéngymangét, lényegesen javitott a
gyomrom éllapotan. Az a baj, hogy sajndlom az
id6t a vadészatra, ennek kivetkeztében egyfoly-
taban éhezek. Ezek a gydngymangok csak gyors-
segélynek voltak j6k, maris tjra iires a gyomrom.

Unottan réttam az ingovanyt. Biztos, hogy er-
re nem lakik semmiféle szintsziv. Mar minden
bokrot ismerek, harmadszor megyek ugyanarra.
Egy gylkember hatbadofitt, dea visszakezes po-
fonomtdl elszallt. Persze, mert a gocsortds bun-
kéval adtam. A tédvolban mozgast lattam, egy
varkaudar éppen Pinyé bardtom taborhelyét
prébélta becserkészni. Gyorsan pépesre vertem,
ne haborgassa a békésen szundikélé kalandozé-
kat. Piny6 csomagjabdl elvettem a védelemért ja-
r6 dfjat, egy gydngymangot. Lehet, hogy 6 csak
egy koszondmét akart volna adni, de nem volt
sok beleszdlasa az tigybe. Talalkoztam Xeniaval
is. Kérdeztem, hogy nem latott-e szintszivét a
kozelben. Az meg mi? - vélaszolt. Vagy tényleg
nem tudja, vagy nem akarja megmondani, szer-
intem az utébbi. Jon még kobuderara szégesbun-
ké! Ez csak olyan szélas volt mifelénk, Xenia
nem is kobudera.

Sétiltam a mocséarban, és hangosan kialtoz-
tam: Szintszivé, gyere ide, ha mersz! Gyere, ha
nagy legény vagy, és szivjal rélam szintet! Ez
utébbi ugyan nem til értelmes, de remélem be-
diihdik annyira a szintszivé, hogy nekem essen.
Sajnos nem kellett sokaig varnom. Elészor csak
azt éreztem, hogy végigfut a hideg a hatamon.
Aztan felallt a talpamon a szér. Aztdn valami
furcsa szagot éreztem, olyan volt egy kicsit, mint
a dohos fold. Sajnos nagyon j6l tudtam, hogy ez
nem a fold szaga, hanem a tilvilagé. A zéldes-
fekete técsak kozott egy alak imbolygott felém.
A kddben nem lehetett kivenni pontosan, elmo-
sédtak a hatérai. A félhomalyban valami lazan
emberformajii feketeség sejlett. Kozeledett fe-
1ém. Csontomig hatolt a hideg, a halal lehelete
csapott meg. Alig birtam megmozdulni, de gyor-
san elbtjtam egy rufurga cserje mogé. Az arny-
alak egyre kozeledett. Odaért a cserje elé, ha ki-
nydjtottam volna a kezem meg is foghattam vol-
na, ha anyagbdl lett volna. De nem abbél volt,
még igy karnyujtasnyi tavolsagbél is elmosédtak
a kérvonalai. A teste kissé atlatszé volt. Mozdul-
ni sem tudtam a hidegt6l, ami bel6le aradt, meg
persze a félelemtdl is. Meggllt. Fn dsszecsinal-
tam magam. Szaglaszni kezdett az irAnyomban.
Fn még egyszer Gsszecsindltam magam. Aztan
lassan, vissza-visszanézve eltavolodott. Orékig
mozdulni sebirtam, csak kuporogtam a cserje t&-
vében. Miutén Gsszeszedtem a batorsdgom, ki-
mostam a gatyamat az egyik técsaban. Nem lett
sokkal tisztdbb. Mondd Leah, komolyan gondol-
tad Te ezt a dolgot? Nem lehetne valami mést le-
olni inkabb? Mondjuk egy rambé bogarat? Hidd
el, sokkal tobben szolgéalndnak, ha az lenne a fel-
adat. Semmi valasz. Vélasziton élltam, vagy
szembenézek ezzel a tilviligi szomyeteggel,

vagy visszatérek a Blofftyent Szellem hitéhez.
Az elsé nem til vonzé, de a mésodik se. Az abaj,
hogy a BlofftyentS egyaltalan nem adott semmi-
lyen varazslatot, és még bosszit se allt, amiért
attértem Leah hitére. Sajnos, nincs valasztasom.
Léssuk a szintszivét. J6, de csak holnap.

Most kétszer prébaltam nyugovéra térni egy-
egy agglomeratoron. Gyakorlottan futottam el
mindegyik el6]. Van azért valami j6 is az életem-
ben, végre kitisztult a méreg a szervezetembdl.

449. Nap

Eljbtt az igazsag pillanata. Szembekell néznema
szintszivéval. Gyeriink oda, ahol tegnap dlélko-
dott. Valahogy nem nagyon tudtam ravenni ma-
gam a dologia. Kezdem 1gy érezni, hogy ez az
egész istenhit nem drnymandknak valé dolog.
Sajnos én mér elkételeztem magam, nincs mit
tennem. Batorsag, mondogattam magamnak.
Nem hasznalt sokat, st. Elindultam dél felé,
nem kellett sokat mennem, mar vart ram. Gyor-
san megsoroztam ubuk dobényilakkal. Felvisi-
tott fsjdalméaban. Ez a halélon tuli fajdalomkial-
tés szornyibb volt mindennél, amit eddig el tud-
tam képzelni. (Még annél is, hogy elfelejtek lop-
ni) Hordgve indult felém. A csontszablyimat
kaptam el6. Reméltem, hogy az anyagtalan sem-
mit jobban lehet vagni, mint Gtni. Utbttem vag-
tam, ahol értem. O sem kimélt, nagyokat csapott
felém. Amikor megérintett, iszonyatos hidegség
aradt szét a testemben, mintha az életem kezdett
volna elfolyni. Am ekkor zdldes fény gyult ki a
nyakamban 16g6 koponya szimbélumban. Me-
legség futott szét bennem, Leah megvédelme-
zett! A szintsziv6 még prébélkozott parszor, dea
hatas ugyanaz volt. A kovetkez6 csapasaima vé-
gétjelentették. Ezt csindlja utinamegy Raia-hivé
kobudera! Mégiscsak nagy hés vagy te, Setét Pat-
kény! Gyorsan felkaptam az ektoplazméjat és
diilleds mellkassal elindultam az oltar felé. Ut-
kozben intettem Pinyénak, visszamosolygott,
tgy latszik, még nem vette észre a hidnyt. Xenia
nagyban szuszogott a tiboraban. Gyorsan fel-
kaptam két lila brekk combot a motyéjabél, néla
csak megromlott volna.

Ugy el voltam telve magammal, hogy min-
denbe belekotottem. Az eredmény Setét Pat-
kany-Szornyek 4:0. A szomycsapat tagjai voltak:
varkaudar, agglomertor, rajanyék, kaszabolé-
saska. Kezd helyreéllni az 6nbecsiilésem.

Lefekvés el6tt gyorsan elbeszélgettem Smack-
kal, persze mentalisan. Megéllapodtunk, hogy
én leszek Leah pépéja. Oa gatini egyhdzmegye
piispoke. Aki nem ért egyet veliink, azt elkiild-
jitk Leahhoz, hogy térgyalja meg a dolgot szemé-
lyesen vele. Az ilyen napokért érdemes élni. Mo-
sollyal az arcomon aludtam el.

S.P
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2. KiADAS

Az ICE Kozépfolde Szerepjatékdnak atdolgozott, 1j kiallitasi és tovabbfejlesztett
kiadasa.

A karaktergeneralds sordn még nagyobb hangsilyt kap Kozépfolde hangulata.

Mlusztralt és tokéletesen kidolgozott Karakter Mintak segitségével a kezddk és a
Gyfr(ik Ura Kalandjaték ismerdi is gyorsan elkezdhetik a jatékot, anélkiil,
hogy at kellene ragniuk magukat a szabalyokon.

Kibgvitett Kozépfolde kultira/ faj leirasok, 1j kultdra/faj hattér lehetdségekkel.

Uj szabalyok a magia és a varazslas veszélyes természetérdl.

Tokéletesen illeszthets az ICE Gytir{ik Ura kalandjatékahoz.

Az els6 kiadas tobb tucat kiegészit§ kiadvanya valtoztatas nélkiil
felhasznalhato.

Még tobb masodlagos képesség és leiras.

Atdolgozott gyogyitovarazslatok, melyek a kritikus sebekre dsszpontositanak.

Uj opcionalis foglalkozasok — Boles, Felfedezs, Betord, Szerzetes, Alakvalto,
Idéz6 és még sok mas.

A jatékosok konnyen tanulhatjadk meg a szabéalyokat az 0j vezérvonalak és
karaktermintak segitségével.

Az 4j illusztracidk, a kultardk és a mégia 4j kezelése még jobban visszaadja
Tolkien vilaganak izét.

Uj kiegészitések sora — melyek egy része a kontinens egyedi birodalmaival és
népeivel foglalkozik - segiti a jatékot.

J. R. R. Tolkien trilégidjan, a modern irodalom legnépszer(ibb fantasy mévén
alapul.

1994 tavaszan megjelenik



Dornedon tinddve bémulta az asztalon fekvd, hatalmas fekete gyémantra
emlékeztets kivet. - Ugy latszik, ez a kedvenc alakja.— gondolta. A Zan ké-
pes volt formajat tetszés szerint valtogatni, hol egy cseppnyi haldlos méreggé,
hol egy siré csecsemdvé, hol konnyii szellvé valtozott at. Ahogy céljai meg-
kivanték, ha egyaltalin mondhatjuk azt, hogy céljai vannak egy nexusnak,
egy, a magikus energidkhoz kozvetlen csatornat jelentd idegen anyagiasu-
lasnak. A Sotétség Fdmagusa mar megfigyelte, hogy a Zan viselkedését, alak-
véltozasait a kornyezete, a koriilotte lévSk gondolatvilaga, érzelmei és az er6-
sebb jellemiieknek a végyai, akaratai is nagyban befolyasolték. Ez megelé-
gedéssel toltotte el — a gyakran megjelend fekete dragaké-alak az 6 domi-
nandéjat bizonyitotta a nexus irnyitasaban. Evek 6ta probalta mar megfej-
tenia Zan titkat, remélve, hogy anormal vildg szamadra teljesen idegen valami
felépitésének megismerésével uralmat nyer folotte. Es most, annyi id§ eltel-
tével ébredt csak r4, hogy valdjdban lényegtelen, a Zan egy idegen, esetleg
gondolkodé létforma-e, egy tokéletesen hihetetlen konstrukci6jii vardzsesz-
koz, vagy egyszeriien csak egy kiilonos energia-koncentratuma az id6-magia
kontinuumnak. A fontos az, hogy hasznilni tudja. Lassan végigsimitotta
hosszt, rancos bérii kezével a kS sima feliiletét. A kovetkezd pillanatban in-
tenziv hShullim s6port végig a karjdn — a Zan felismerte mesterét. Hama-
rosan elérkezik az ideje, amikor ezzel a fantasztikus kulcesal kinyithatja a méa-
gikus energidk végtelen Gcednjara nyil kaput — és attél kezdve mar senki
sem allithatja meg a halhatatlansag felé vezetd dton.

A varazslé 6sszébbhiizta a hosszi, fekete kdpenyt vézna testén. Mosta-
ndban egyre gyakrabban fazott. A Zan hasznélata testet-lelket meggyotrs
er6préba volt, és minden alkalommal tgy érezte, a kapott hatalomért élet-
esszencidjanak egy részével fizetett. — Taldn egy kicsit tdl hideg Ghalla ég-
hajlata - gondolta. - Talan egy kis meleget kellene csinlni. — Elmosolyodott,
ahogy kinézett tornya csticsos ivii ablakan. A kék égen tszé baranyfelh6k
alatt nagy, fekete fiistgomolyok gyiilekeztek, a tavolban zajl6 hdbori elsé je-
lei. A Sotétség Birodalmanak seregei nem haladtak olyan jél, mint Dornodon
szerette volna: az Eziist Magusok lépten-nyomon meghitsitottak a terveit. Itt
az ideje, hogy személyesen vegye kézbe a dolgokat. A Zant a varazskopeny
szamtalan zsebeinek egyikébe mélyesztve, a padléra rajzolt voros korbe 1é-
pett, és kimondta a teleportacié vardzsszavat.

A hatalmas satorban nyiizsgé varazslék mind elcsendesedtek, ahogy
megérezték mesteriik félelmetes erejii aurajanak jelenlétét. Lehajtott fGvel 4ll-
tak, ahogy a teleportkorben 4ll6 fémégus lassan végighordozta a tekintetét
rajtuk. Ez volt az elsG alkalom, hogy személyesen is meglatogatta a hadszin-
teret, de ezt még jonéhany mésik alkalom is fogja kbvetni. A noviciusok hosz-
szi, fehér, még fiatalnak latszé ujjaikat goresosen kulesoltak Gssze. Fekete
kopenyiikon csak néhany, kisebb véddrina parazslott. Az Sregebb, rango-
sabb magusok sarga, aszott arca ki sem latszott a csuklyaik drnyékabél, véz-
na alakjukat tekintélyt parancsolé magikus erétér vette koriil. Az egyik alak
alig lathatéan megrezzent. Ahogy a Sotét Mester jobban rakoncentralt, mes-
terségesen tokéletessé tett magikus érzékszervei mindent rendben talaltak,
hatodik érzéke azonban mast siigott. Hirtelen elhatdrozéssal a zsebébe nyqilt,
és wjjaita Zan koré fonta. A nexus most valamilyen puha, meleg, gombolyded
alakot vett fel. A kapcsolat azonnal létrejott, és Dornodon szeme el6tt a ko-
vetkez$ pillanatban a fekete kamzséds alakok kozott mar egy fehér aurajd,
életerGs férfi alakja allt a toporodott, megkinzott testd fél-élGholt helyén. Ko-
riilotte irdatlanul erds 4lzac6varazslat lebegett, olyasmi, amelyen szinte sem-
milyen mégikus észlelés sem képes athatolni, és amely megidézésére csak a
leghatalmasabbak képesek. A férfi athaté pillantiséval egyenesen Dornodon
zsebbe siillyesztett kezét nézte. Még nem fedezte fel, hogy dlcdjén atlattak, de

ez mésodperceken beliil meg fog torténni. Es akkor egy szemvillandson beliil
eltinhet...

A sétorban &llék csak annyit lattak, hogy Mesteriik jobb keze megmozdul.
A kovetkez§ pillanatban mér egy hatalmas, sziirke fiistb6l 4ll6 démoni fejre
emlékeztets valami szaguldott egyik tirsuk felé. A fej pillanatnyi létezése
alatt dinnye nagysagtirél majdnem két méter atmérditire duzzadt, és amikor
a kezeit kétségbeesetten felemeld varazslShoz ért, egy irtézatos ereji dorre-
néssel kettéharapta azt. Amikor az ezt kovetS vakité villands utén a jelen-
levék tjra visszanyerték latasukat, szerencsétlendil jart tirsuk helyén csak egy
kevés sziirke por széllingézott. A csendet a Sotét Ur torte meg.

- Azonnal hozzanak egy Leah f6papot, kisse meg a kém tivozni késziilS
lelkét, és tudjon meg téle mindent. ~ ahogy néhanyan elsiettek, hogy paran-
csét teljesitsék, a szikrdzd szempar a hadmiiveletek irdnyitdja, Fekete Urzwug
felé fordult.

— Magistre, hogyan reménykedhetiink a gyors és sikeres gyGzelemben, ha
még a vezérkarba is beengeded az ellenség kémeit? — a megszélitott, egy ag-
gastydnnak latszé toporodott alak arcat a folébe tornyosuld alakra emelte,
apro, véreres szemeiben a biintetésbe val6 beletorédéssel. A Fémagus tiirel-
metlen intését azonban nem kovette semmilyen gyilkos varazslat, csak Dor-
nodon tiirelmetlen, parancsolé hangja.

- Gyijts 6ssze mindenkit, azonnal. Hamarabb fogjuk kezdeni.

Barleni Torkisz lecsatolta magarél vért6l lucskos pancéljat, és a tobbiekkel
egyiitt a hossziikés vélyihoz ment, hogy megmosakodjon. A mai litkdzet is
iszonyatos volt, rengeteg kiontott vérrel, szamtalan megcsonkitott holttesttel
mindkét fél részérél. A sotét ersk azonban naprél-napra visszaszorultak. A
namir seregek kezdetben kissé lassan tudtak felsorakozni a vératlan invazi6-
val szemben, de az Eziist Mdgusok segitségéve! sikeriilt mégis folébe kere-
kedni a komoly szdmbeli folénynek és a mégikus teremtményektl valo fel-
oldhatatlan félelemnek, amely a katondk szivét markolta az elsé napokban. A
fekete varazslok sokan voltak, de tuddsuk messze alulmiilta a Rakyn és Tarek
rend eziist mestereit, nem beszélve a Raia papok félelmetes tiizerejérsl. A
csiiggedtek szivébe Elenios ministrénsai ontottek Gj reményt, a varkaudar
szdzadokat a trikornisok soporték el. A varkaudarok, az értelmes élet elS-
allitasaval kisérletezG sotétlelkii alkimistak eme torzsziileményei mindenben
jobbak voltak a hagyoméanyos, az elmiilt szizadokban a Namir kiralysagokra
tdmadé Baar és Duer-ork armadédkndl. Nem féltek, nem éreztek fajdalmat, és
mindenkinél jobb harcosok voltak. De papirként égtek el az erd6k védelme-
z6inek, a trikornisoknak a tisztitétiiz varazslataiban.

Torkisz a nyugati seregek vezérének, Dorszeszi Amironnak a kozvetlen
helyettese volt. Sok mds parancsnokhoz hasonl6an, 6 is kint harcolt a csa-
tamezdn, a kozkatondkkal egyiitt - j6l tudta, mekkora szerepe van ennek a
naponta tizedel6d 6 csapatok moraljaban. Miutan megtisztalkodott, a vezérek
satraba ment, eligazitdsra. Odabent komor hangulat fogadta — Amiron épp
az el6bb jelentette be, hogy az egyik legnagyobb hatalmi Eziist Magus,
Rakyn Itiehlan eltint, hirom nappal azutin, hogy bejutott az ellenség tabo-
raba. Ezutin Rhaani Kareliosz, a f6parancsnok, mellesleg Tharr hordémell-
kasti és fatdrzsvastag-karii papja ismertette a masnapi haditervet. A namir
seregeknek a varkaudarok hidf6allasait kellett elfoglalniuk a Fehér folyénal.
Ha ez a hadmiivelet sikerrel jar, akkor az elkdvetkezendé napokban a folyén
val6 atkeléssel a hadszintér — a Kirdlysigok torténetében els izben — atkeriil
a Fekete Foldre. Sokan arrdl suttogtak, hogyha a timadas elég gyors, talin
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eljuthatnak a Gonosz Birodalom szivéhez, Targmaedonhoz, és a kéznyelven
csak Halélpokolnak hivott kézpont féldig rombolasaval mindérokre meg-
sziintetik a Fekete Fold lakéinak tdimadasi potencialjit.

Torkisz azonban nem nagyon hitt ebben - tudta, hogy a Sotétség Biro-
dalmdban mds természeti torvények uralkodnak, még a megkinzott és vég-
letekig gyotort, természetlélek nélkiili foldet is a timadé seregek ellen for-
dithatndk Dornodon szolgdi, nem beszélve a szamtalan sotét atokrél és halalt
jelentd titokrél, amely annyi villalkoz6 kedvii kalandort elnyelt mar a Fehér
folyén étkelSk koziil. Nem, a timadast til nagy mélységig folytatni kocka-
zatos lenne - inkébb addig kell minél tobb fekete varazslét elpusztitani, amig
még itt tiboroznak a seregiikkel, viszonylagos védtelenségben. Az & elpusz-

.....

A mésnapi hadmiiveletek megdGbbentSen simén indultak - hire-nyoma
sem volt a levegdbdl a sereget sotét energiagdombokkel bombézé varazslok-
nak. Az Eziist Magusok azonban ott haladtak, néhdny méterrel a csapatok
felett lebegve, és varazstimadasaikkal megtizedelték a kétségbeesett védeke-
zésre felkésziil5, orkokat és egyéb ocsmany lényeket tartalmaz6 csapatokat.
Dél sem volt még, amikor az elsé katonak atjutottak a most vértsl voroslé
Fehér foly6n. Az elit varkaudar osztagok nagyon magasra emelték az atkelés
arat, de a varkaudar migusok ereje nevetséges volt a namir vardzslathasz-
nél6kéhoz képest, igy kordntsem tudtik harcosaikat dgy megvédeni a leve-
g0bdl érkezS tamadasoktdl, mint az el8z6 napokban Dornodon szolgéi tet-
ték.

Torkisz éppen é4tdofte egy fantasztikus kecsességgel kiizdS vadasz varka-
udar harcmiivész torkat, amikor a tivolb6l tompa robaj hallatszott, elnyom-
va a tizlabddk és sotét halal varazslatok apr6 pukkanasait, és a fold erGtel-
jesen megremegett. Tamaddk és védekezSk egyarant felhagyva a kiizdelem-
mel, meredten nézték a Fekete Fold fel6l érkez6, égigérs tizoszlopot. Iszo-
nyatos sebességgel kozeledett, és dtmérSje akkora volt, mint az északrél
gyakran érkez torndddkeé. A csatatéren panik lett virrd, és menekiilni kez-
dett, ki merre Ilitott. Még soha, senki nem lehetett szemtanija ilyen irt6zatos
erejii magikus hatalom anyagiasuldsénak.

Ahogy a tlizoszlop kozeledett, jabb tizoszlopokra szakadt szét, és dtmé-
rSje kozben egyre novekedett. A hihetetlen méreti tiizfal feltart6ztathatatla-
nul nyomult elSre a foly6 felé, szénné égetve a Sotétség és a Fény katondit

egyarént, Amint elhaladt a Fehér folyé folétt, hatalmas pérafeln§ emelke-
dett fel, elhomélyositva a kildtdst mérfoldeken 4t. Az egész csatateret betolté
haldliivéltések kizepette nehéz volt koncentrdlni, de Nagy Terek és térsai
megprobéltdk. A magusok kérbedlltak, és magikus hatalmukat egyesitve,
megprobéltak megtorni a dSbbenetes erejii varazslatot. Nem tudtdk, honnét
ered, nem tudték, ki hozta létre, csak abban voltak biztosak, hogyha ku-
darcot vallanak, az a Kirdlysagok teljes pusztulasit is jelentheti.

Torkiszt fojtogatta a koriildtte felemelkedd forr6 g6z, de azért futott to-
vibb. Amint megpillantotta a kbzelgs veszedelmet, az elsSk kozott ébredt
ra, hogy ez olyan ellenfé], amellyel semmilyen foldi haland6 sem széllhat
szembe. Futott, futott, de egyre kizelebbrél hallotta maga mogott az ele-
venen elégdk sikolyait. Hirtelen teljes testével nekiiitk6zott valami hosszi
riidnak, amelyet a siirdi kdd miatt nem vettidejében észre. Kaban hatratén-
torodott, majd, egyensuilyat elvesztve, a foldre zuhant. Nyikorgés és recse-
gés hallatszott. Ahogy Torkisz felpillantott, egy nagy, imboly g6 sotét épit-
ményt latott meg maga fol6tt. A viztarolé! A hatalmas, hord6 alak faépit-
mény vastag labakon allt, amelyek koziil néhdny mar langra kapott a tiiz-
falat tobbszdz méterre megelz5, tizlabda méreti, szanaszét pattog lang-
cs6vaktél. Hogy Torkisz adta meg az utols6 1okést egy félig elégettlab meg-
16késével, vagy egyszeriien csak végteleniil szerencsétlen volt, nem lehet
tudni, a lényeg az, hogy a hatalmas monstrum a kovetkez6 pillanatban re-
csegve-ropogva Gsszeomlott. A leziddulé vizézén ugy a foldhoz préselte
Torkiszt, hogy egy pillanatig azt hitte, szétpattan a tiideje. Aztan egy 6ridsi
robaj hallatszott, és a harcosra sotétség borult. A kdvetkez$ pillanatban el-
vesztette eszméletét.

Nagy Terek kore az utolsé pillanatig éllt. Nemcsak legvégs6 erdtartalé-
kaikat hivtak segitségiil, hanem még azon s tilnyultak, megkockaztatva az
életesszencidjukat éré permanens sériilést. A tizfal lelassult, meggyengiilt—

megadva talan a menekiilés esélyét néhdnyaknak — azonban nem sziint meg,.
Az Eziist Mdgusok egyenként lobbantak el, még tiizpajzs varazslataik sem
tudtik Sket megvédeni a megelevenedett elementalis energidtél. Es halaluk-
kal elveszett az utolsé remény is, hogy kioltsdk a termomagikus vildgégés
kezdetét jelents varazslatot.

Torkisz 2iig6 fejiel tért magahoz. Még mindig sotétben volt, koriilotte ful-
laszté, forr6 g6z. Nagy puffands, majd egy apré fénycsik sziirédott be: fent-
r6l egy lingol6 deszka esett mellé. Lassan értette meg, mi tortént: a viztarol6
6ridsi dézséja fejjel lefelé pontosan oda borult, ahol & elesett. A nagy ned-
vesség miatt a dézsa nem égett porra azonnal, amikor a tiizfal elvonult fol6t-
te, csak meggyulladt. Egyre t6bb égS deszka zuhant be. Nyilvanvaléva vilt,
hogy az egész alkotmany mindjart 6sszeroskad. A fiist is kezdett egyre ful-
lasztébb lenni. Torkisz a legkézenfekvSbb taktikat alkalmazta. Megkereste,
hogy melyik oldalon égett mar le a fa leginkabb, és néhany rigassal kimoz-
ditotta az elszenesedett gerendékat. A h6mérséklet szinte mér elviselhetetlen
volt, a levegdben levs nedvesség is nagyrészt elparolgott, amikor végre si-
keriilt kijutnia. Mogotte a langolé domb recsegve-ropogva délt Gssze.

Ahogy a harcos kérbehordozta a pillantasat, szomord latvany térult elébe:
az egész fold élettelen, kiégett pusztasigga valt. A teljes csatateret a halottak
megszenesedett csontjai boritottdk, az ég6 dézsan kiviil semmilyen kiemel-
ked§ tereptargy nem latsz6dott. Sem mozgds, sem hangok. A tavolban, né-
hany mérféldre a tizfal tovabb tombolt, telhetetleniil falva a kirdlység még
€16 teriileteit. Torkiszt aggodalommal terjesztette, hogy a fal idSkdzben to-
vabb novekedett: nemcsak hogy mar litéhatirté] lat6hatarig terjedt, hanem
1jabb és Gjabb, kaotikus irényokba indul6 tiiztornad 6k szakadtak le réla, né-
melyik egyenesen visszafelé, a Fekete Fold irdnyaba tartva. Az, hogy mindez
tudatos céllal tortént, vagy a varazslat kicsiiszott iranyitéinak kezébdl, Tor-
kisz szidmdra rejtve maradt.

A harcos, nem litva értelmét, hogy a révid gyasz utdn tovdbb maradjon a
csatatéren, elindult gyalogosan az orszdg belseje felé, remélve, hogy lesznek
még teriiletek, amelyeket nem pusztitott el a tiiz, lesz még kirdly, akinek je-
lentést tehet... J6zan ésszel nem foghatta fel, nem fogadhatta e}, hogy a vilag,
a tirsadalom, a rend, amelyet ismert, amely szerint eddig élt, t6bbé nem Ié-
tezik. Hiszen ki tudnd egykénnyen elfogadni a gondolatot, hogy mostantél
vadéllatként kell élnie, naponta megkiizdenie a betev§ falatért, kétségbeeset-
ten kutatva més, hozz4 hasonl6 nyomorult Tilélék irant...
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Az el628 szamban mér széltunk a Kozépfolde
Szerepjatékrol (Middle Earth Role Playing, rovi-
den MERP), amelynek méasodik kiadasa 94 tava-
szan megjelenik magyar nyelven is. Most ezt a
vadonatyj kiadast szeretném ismertetni, amely
remélhetSleg jovére legalabb olyan népszeru
lesz nélunk, mint més, szerepjatékosokkal bené-
pesitett orszagokban.

A MERP 2nd edition megjelenésében és kivi-
telezésében megfelel a manapsag megjelend leg-
dragabb és legigényesebb konyveknek. A 280 ol-
dalas konyv tele van grafikakkal, térképekkel,
magyarazé abrakkal. Az érthetéség szempontja-
bol mér az els6 kiadassal kapcsolatban sem volt
ok panaszra, de az 1ij véltozatban - ha lehet - a
szabalyleirdssok még vilagosabban, egyértel-
miibben vannak megfogalmazva. Néhany 6ra-
nyi olvaséas utin még egy kezd6 jatékos is tisz-
taban lesz az alapvet§ szabalyokkal, a jaték md-
kodési mechanizmuséval. Rengeteg a szemlélte-

t6 példa, amelyek szintén a megértést segitik. A
tablazatok — amelyeket egy kicsit nehézkes volt
az el6z8 kényvnél kikeresni — most kiilon ki-
gyGjtve megtalalhat6ak a konyv végén is.

Ujdonségnak szamit a 16 el6re kidolgozott ka-
rakter, amelyeknek statisztikdi meg vannak ba—
térozva az els6tS] egészen a tizedik szintig. Igy
pl. akdr harmadik, akér tizedik szintii elSregene-
ralt karakterekre van sziikségiink, azonnal hasz-
nalni tudjuk Sket. Ezenkiviil az , opcionalis sza-
balyok” fejezetben megtalalhatunk még 10 j ka-
rakter osztalyt, az ezekhez szilkséges kiegészi-
tokkel egyiitt. A szabalyokban komoly tartalmi
és logikai véltozas nem tortént, valészindleg
azért, mert a szerz6k meg akartak tartani a ko-
rabbi kiegészitSkkel valé kompatibilitast, és
mert tgy gondoltak, hogy az egész mar nem le-
het sokkal tokéletesebb. Ezen persze lehet vitat-
kozni, én személy szerint drilltem volna, ha né-
hény aprésagon azért csavarnak egyet. Példdul a
kényvben taldlhato, részletesen kidolgozott ka-
landmodulban az ellenfelek kissé tdlontil erd-
sek egy kezd6 csapatszamara, 2-3 ork kényelme-
sen ki tudja végezni a kalandozékat.

Gszintén remélem, hogy a magyar kiadas leg-
alabbis megkozeliti az eredeti szinvonalét, és
ugyanolyan érthets lesz a szerepjaték-Griiletbe
frissen bekapcsoléddk, mint a veteranok szama-
ra. Es - tudva, hogy egy szerepjatékot csak ez
tarthat életben - Gszintén remélem, hogy sikertil
majd az iramot tartani, és havonta megjelentetni
egy Uj kiegészitdt ill. kalandmodult. Természe-
tesen a Biborhold hasébjain is rengeteg hasznos
informéciét taldlnak majd a MERP rajongék -
el5zetesen azonban nem akarunk kiegészitése-
ket kozdlni, hisz annak nem sok értelme van,
hogy szornyeket, tirgyakat és kiegészitSket ijon
valaki egy szerepjatékhoz, amely még meg sem
jelent. llyen esetben ugyanis gyakran eléfordul-
hat, hogy valaki a jaték megjelenése utén fella-
pozzaa korabban megjelent irasokat, és — érthets
médon - komoly ellentmondasokra bukkan...

Most pedig néhény sz6 a MERP lehetdségei-
16, kiegészitésképp az el6z6 szamban megjelent

cikkhez.

A MERP karakter osztalyai nyitottak, rugal-
masak: példaul mindenki megtanulhat varazsol-
ni, és ha a varazslé nagyon akarja, akkor akar a
fegyver szakértelmeit is fejlesztheti, pl. a rina-
olvasas helyett. A jatékosoknak mar kezdetben
is aranylag magas az életpontja, tehat az tn.
#kezd6 kalandozd-halandésag” joval alacso-

nyabb. Karaktereink specialis képességeket kap-
hatnak létrehozasukkor, ezzel tehetjiik ket még
egyedibbé. A harcok lefolytatésat sokkal érdeke-
sebbé teszik a kritikus-sebzés és balsiker tabla-
zatok. A harci rendszer elsé pillantasra bonyo-
lultnak tinhet, de kis rutinnal - és egy dsszefog-
lalé téblézat-gy(ijteménnyel - nem lesz a dolog
sokkal dsszetettebb, mint barmely mas jatéknal.
A szabalykonyvben a kalandmodulon kiviil
szbrnyek, vardzslatok és egy egyszerl varazs-
targygeneralasi metédusis le vanirva, igy a jaték
mér egyéb kiegészit6k megvasarldsa nélkill is el-
kezdhets. Gyakorlatilag barmikor jatszédhat a
kaland a Tolkien id8szamitésa szerinti Kozép-
foldén. Akik megunjék a Masodkor hés niimeno-
ri lovagjainak vagy a Harmadkorban a GytrG
keresésében részt vevd kalandorok szerepét,
azok szdmara is teljesen 4j élmény lehet a Ne-
gyedkorban, Tolkien orokségét folytatva tor-
ténelmet csindlni az Egy Gy(ir(i pusztuldsa utan.
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TIHOR MIKLOS

Az AD&D rajongdit néhany teljesen Gj varazstarggyal szeretném most meglepni. A jatékba valé beillesztésre persze miikodS médszer, ha a meglevs
tablazatainkat kicsit médositjuk, tigy, hogy esély legyen ezeknek a targyaknak a kidobaséra is, de még jobb megoldasnak tartom, ha a DM tudatosan
helyezi el egy-egy torténetben az alabbi targyak valamelyikét.

Az Angyalok Gyfirlije: Ez az egyszert, disz
nélkiili aranygy(rd halviny varazserét jelez
magiaészlelésre. Az Angyalok Gyiiriije egyszeri
alkalommal megmenti visel5jét a biztos haléltdl:
ha -9 HP ala keriil, vagy egyéb médon azonnali
halalt szenvedne el (haldlos méreg, halal-
varazslat, stb.) akkor ehelyett a DM altal sza-
mara biztonsdgosnak itélt helyre teleportal, és
maximélis hit pontja lesz. Szervezetében nem
marad méreg, és nem lesz tovabb semmilyen
egyéb hatds alatt sem, amely esetleg Gjbdli,
azonnali halalat okozna. A gy(ir( hasznalat utin
elveszti varazserejét.

Robbané Nyil: Ez a +3 -as nyilvessz§ egy
specialis képességgel rendelkezik, ami akkor va-
lik csak nyilvanval6va, ha valakibe belelovik az
elsG szilat (a minden bizonnyal nemrégiben
talalt 2d4 darab koziil). A nyflvesszS ugyanis be-
csap6déskor nemcsak normalisan sebez, hanem
felrobban egy 6d6-os tiizlabdaként (habele is allt
valakibe, akkor annak nincs ellene mentddobéa-
sa). Egy korben csak egy robbané nyil 16hetG el (a
tobbi fajta nyilvesszvel ellentétben). A nyilat a
legendak szerint el6szor egy Silver Sleaton nevi
tiinde alkalmazta. Az fjész specialistik nagy bé-
natira manapsag mar nagyon ritkdn lehet ilyen
nyilvessz6t talalni.

Baatezu Talizmdn: E talizménrél mindenfajta magikus vizsgalattal azt lehet
megdllapitani, hogy egyike az igen hasznos mégikus talizménoknak (pl. Lélekvéds
amulett (Amulet of Life Protection), a Gomb talizmanja (Talisman of the Sphere) stb).
HasznalGja meg van réla gy6z6dve, hogy a targy ekként is miikodik ~ a targy keltette
illdzi6, mint az atkozott térgxaknél altalaban, igen j6. Valéjaban a talizméan arra szolgal,
hogy felkeltse egy Nagyobb Ordég (Greater Baatezu) figyelmét. Amikor a karakter olyan
helyzetbe keriil, amikor valéban komoly sziikség lenne a talizmanra (esetleg kimondjaa
szitkséges varazsszot) és viseli, akkor megjelenik a Baatezu, és kifejezésre juttatja
nemtetszését. A Baatezu kivalasztdsa a DM feladata, a csapat erejéhez mérten (lehet
Kisebb Ordég is, ha a csapat nem elég erds).

Magikus Nyakvéds: Ez az apré fémkarikakbol
késziilt vastag, nyakra ersithetS karika tokéletes
védelmet nyujt viselGiének a vorpal és sharpness
kardokkal val6 lefejezés ill. az azonos hatésd specidlis
szornytamadas ellen. Kizarélag olyan kasztba tartozé
kalandozok viselhetik, akik amugy is hordhatnak
fémpancélt.

A Kiilonleges Védelem Gyfirdije: Ez a
gylri nem véd meg a tiztdl, hidegtdl,
elektromossagtol, méregfelh6tsl és egyéb,
jol megszokott timadasi médoktdl, komoly
magikus védelmet nydjt azonban specialis, a 2
standard tdmadasi médok kézé nem tartozé
(,standard” tAmadasi médokat Id. DMG, 39.
old.), teriiletre hatd sebzd varazslatok és
varézslatszer( tdmadésok ellen. llyen pél-
daul a lgot vagy kiralyvizet lehel sarkény
kopete, a haldlrobbands (Id. Halal érias) vagy
a ,tomény maégikus energia”. Az ilyen
jellegti timadésok ellen a gyirii viselGje +4
ment6dobast bonuszt kap, és ha men-
tédobasat megdobja, akkor csak negyedelt
sebzést szenved el, ha nem dobja meg, akkor
felezettet.

4

A Pszionikus Védelem Gyfirdje: Ezt a gytiriit ko-
moly pszionikéval rendelkezék nemigen szoktdk
hasznélni, ugyanis ha egy ilyen lény hdzza ujjéra,
akkor a gy(ir(i kb. 1 éra alatt végleg elveszti varazs-
erejét - és rdaddsul ez alatt az id6 alatt a pszionicis-
ta nem tudja mentalis képességeit haszndlni. Ha
azonban egy pszionikus képességekkel nem rendel-
kez6 (ebbe beleértendSk a vad talentum kalandozék
is) hiizza az ujjara, akkor részleges védelmet kap a
pszionikus timadéasok ellen: minden pszionikus
triikk, amely direkta gyirii viselGje ellen iranyul, -4
-et kap az er6-prébéjara (pou

Véampirtér: Ez egy eziistpengéjii, +1 -es t6r, amely-
nek hegyébe egy vampir foga van beépitve. Minden
sikeres talalat esetén a hasznalé a tor segitségével fel-
fogja az ellenfél elszoks életenergijat, azaz megkap-
ja azt a 1d4 HP-ot, amelyet a fegyverrel sebzett (de a
fegyver pluszbél, az erébdl és més médon kapott
plusz sebzéseket nem). A fegyver természetesen csak
él6 ellenfélre miikadik, és nem emelheti a hasznalé
hp-jat a megengedett maximum f6lé. A vampirt6rrel
okozott sebeket hagyomanyos médon (kétozés, pihe-
nés) nem lehet gy6gyitani, csak méagikus tton.
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Halalorlas

KLEMA: Bérhol
GYAKORISAG: Nagyon ritka
SZERVEZEDES: Magényos
AKTIV-EIKEUS: Bérmikor
TAPLALKOZAS: Nines
INTELLIGENCIA: Nincs{0)
KINCS: Nincs
JELLEM: Kaotikus Gonosz
ELOFORDULASI SZAM: 1

1. forma 2.forma
VEDEKEZES (AC): 5 i
MOZGAS: 15 15
HITKOCKA (HD): 90 HP 80 HP
ACO UTESE: 3 5
TAMADASOK SZAMA: 1 1
SEBZES(EK): 6d4+11 2d10+10
SPECIALIS TAMADAS: 1d. alabb
SPEC[AL]S VEDEKEZES: 1d-alabb Id. alabb
» ' 80% 60%

24 21’

MORAL: 20
TP ERTEK: 46,000

A halalérids specidlis méagikus képességekkel felruhdzott, gondol-
kodni nem tudé él8halott lény. Méretre és alakra egy felhGéridsra
emlékeztet, bére azonban tokéletesen fekete. Az éjtlindék pancél-
jara emlékezteté finom mivii lancinget visel. Szemei vorés
fényben izzanak, a kozelében tartézkoddk szdmdra j6l érezhets
a nagyobb hatalmu él6holtakra jellemz5, dermesztéen hideg
aura.

Harc: A halaléridsok szinte halhatatlanok, mivel 6t életiik van. Ha
egy formdjukat elpusztitjak, akkor hatalmas robbanis kiséretében
megsemmistiilnek. A porukbdl kisebb széltdlcsér keletkezik, las-
san alakot kezd 6lteni, és a pusztulast kovet korben a haldlérids
mar Wjra harcképes, igaz, 1j, gyengitett formdjaban. Ha végiil az
otodik formdt is sikertil megélni, akkor az nem robban mér fel, a
szorny permanensen legy&zetett. Ha azonban nem semmisiti meg
valaki a halalérids mind az 6t formdjét, akkor az 24 dra leteltével
visszanyeri eggyel magasabb szintii alakjdt, és egyben minden se-
be begyégyul. Ez a folyamat addig ismétlédik, amig a haldlérids
Ujra vissza nem kapja elsS formajat.

A halélérids elsé formdjéban a kovetkezd varazslatszerG képes-
ségeket tudja alkalmazni (mindegyiket naponta egyszer, mint 20.
szintl vardzsl6): haldlvardzslat (Death Spell), haldlrobbands (Death
Blast, 12d6 sebzésti, 20° 4tmérgji sotét energiagdmb, amelyet ma-
ximum 20"-ra I8het €l, sikeres ment&dobas haldl ellen felezi a seb-
zést), a Haldl ujja (Finger of Death), Fekete kopeny (Blackmantle, 1d.
Wizard's HB), Eletszivas (Energy Drain, nem kell hozzd megérin-
tenie ellenfelét, hanem kilé egy sugarat az ujjabél, ami maximum
3"-re megy el, sikeres mentS8dobas haldl ellen semlegesiti). A va-
razslatok koziil — mivel nincs 6ndllé tudata - véletlenszeriien va-
laszt, hacsak nem kap kiilon utasitast gazd4jatél. Ha vardzslatai
elfogytak, akkor felhGéridsként timad és sebez. Ha hit pontjai el-
fogynak, egy 20" sugaru tlizgdmb formdjiban felrobban, 6d6 HP
tlizsebzést okozva mindenkinek a hatéteriileten (sikeres ments-
dobas varézslat ellen felezi). A kévetkezS kérben a halalérias fel-
tdmad, mésodik formdjdban.

A mdsodik forma valamivel kisebb, mint az el6z3, és voros
fényben izzik. Ez a forma immuinis mindenfajta tizsebzésre, va-
razslatot azonban nem tud haszndlni. Timaddsa és sebzése egy
tlizéridsénak megfelels. Ha legyézik, egy 20’ sugar jégvihar ti-
mad a helyén, mindenkin 3d10 HP-ot sebezve.

3.forma
-3
15
70-HP
5
1
2d8+9

1d. aldbb
40%
18’

4. forma
-2
15
60 HP
7
1
2d6+8
1d. alabb
Id.-alabb
20%
16’

3 4 naLaLomias

5. forma
1,
15
50 HP
9
1
2d6+7

ld. alabb
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Mint  minden hénapban,
most is kérulpillantunk a de-
cemberi szerepjaték-ter-
mések kozétt.  Elséként
a Chaosium nagyszeri
ELRIC!-éhez kiadott Melni-
boné - Sarkanysziget és
Almodé Varos (Melniboné
— Dragon Isle and Dreaming
City) cimi kiegészitérdl szé-
lunk. A szép kiallitasu
kényvben rengeteg informa-
ciét talalhatunk a Moorcock
konyveib8l megismert vilag-
rél, a melnibonéiakrél és a

megemlitjik.

kéntje is.

szigetet és kornyékét benépesits kiilonféle élGlényekrdl. A
sarkanyoduk lakaéirdl (a sarkanyokrdl) névszerinti lista van, tel-
jes leirassal és statisztikakkal, és nem marad el a mar meg-
szokott tébb, révid kalandmodul sem. Mostani szamunkban
mar széltunk az uj Pendragonrdl, de ateliesség kedvéeért itt is

A TSR sem pihent, megjelent a PHBR sorozat legujabb ko-
tete, a Complete Ranger’s Handbook (Kdszak Kézikényve),
ami a népszerd karakter-osztaly régi képességeit dsszegzi,
és j6néhany hasznos, Uj szakértelmet, karakter-készletet
(kitet) ismertet. A Sarkanydarda-sorozat legujabb tagja, A
Kardhiively Tekercs (The Swordsheath Scroll) a harmadik,
befejezd része a Torpe Népek Trilégianak, de a vilag kalan-
dozéi sem maradnak izgalmas kalandok nélkil: az Oduk
Kényve (Book of Lairs) rovid, egy este alatt végigjatszhato
torténeteket tartalmaz, ami mind a kezdd, a Sarkanydarda
vilagaval még csak ismerkedé jatékosok és a tapasztalt hGsok
csapatainak is idealis. A leirhatatlan borzalmak, a Ravenloft
elatkozott sikjanak foglyai szamara itt az 4j feladat, A Hold
Sotétje (Dark of the Moon) modul, melyben iszonyatos vér-
farkasokkal kiizdenek majd meg, és az életik azon miuilik, ki-
birjak-e a sorozatos tamadasokat, vagy legyengiilve elbuk-
nak, hogy egyltt vonitsanak a telihold alatt a farkasembe-
rekkel. A nemrégiben megjelent Van Richten's Guide to the
Werebeasts cimi kiegészitben leirtakkal parositva szamos
izgalmas estére biztositott a szinvonalas szérakozas. A
Galactos Hatar (Galactos Barrier) kiegészitd mar az
Amazing Engine szerelmeseihez szél. A jatékosok az inter-
galaktikus kaiézcsaszarsag elleni elkeseredett kiizdelembe
kapcsolédnak be, céljuk — mi is lehetne mas —, hogy meg-
szabaditsak a naprendszert a zsarnoki uralomtdl. A kdnyvben
megtalalhatd az idegen vilagokban elterjedt viselkedésforma
leirasa, valamint a kétszemélyes (irhajok iranyitasanak mi-
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Kedves Olvasok! A most kisorsolt rejtvény megfejtése Biborhold volt. Akik
egyiitt vacsorazhatnak Macival és Setét Patkannyal a Biborhold koltsé-
gére: Durganics Tibor, budapesti olvasénk, Kérméci Viktor, budapesti
olvasénk és Hajdufi Péter, budapesti olvasénk. A nyerteseket majd levél-
ben értesitjiik.

frd fel a helyes megfejtések melleti betiiket, ezek adjik a megfejtést, ami
most egy AD&D-beli jatszhaté karakterosztily angol neve.

Aj6 megfejtSk kbzétt kisorolunk egy Humanoid Handbook-ot+egy készlet
kockat és 10 ingyenfordulét a Tulélék Foldjén. Ne felejtsétek el az igazold
szelvényt is raragasztani a levelzélapra!

Bekiildési hatarid6: 1994 januar 25.

1. Melyik faj nem jitszhaté a masodik kiaddsii AD&D-ben, alapkonyv szerint?
A) gném
1) félork
K) torp
S) tiinde
T) féltiinde

2. Melyik iskoldhoz tartozik a Reinkarndcié (Reincarnation) vardzslat?
B) észlelés

C) idézés

H) megvéltoztatas

N) nekromanta

W) megtagadés

3. Hogy hivjik az orkok istenét?
K) Yvorl

Q) Krishna

S) Vaprak

V) Gruumsh

Z) Skandar Graun

4. Az aldbbiak koziil melyik a xirnox specidlis képessége?
D) pancélt rongal
O) savat kop
P) letépi a végtagokat
U) csak varézsfegyver sebzi
W) nem hat ré a mégia

5. Hol jitszodik a Sdrkinydirda toriénete?
D) Dark Sun

F) Ghalla

J) Greyhawk

K) Krynn

Y) Titan

6. Melyik cég jelentette meg a Call of Cthulhu szerepjitékot?
E) Chaosium
H) TSR
L) ICE.
P) West End Games
T) Steve Jackson Games

7. Mi ellen van a tiindéknek magikus ellendlldsuk?
A) Tiizgolyé
B) Dominécié
R) Alomvarazs
U) Animélas
7) Bénitas
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